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แผนการบริหารการสอนประจําบทท่ี 10 

เน้ือหาประจําบทที่  10 

 เนื้อหาประจําบทท่ี 10 เรื่อง มัลติมีเดีย และการจัดการเว็บไซต� มีท้ังหมด 17 หัวข%อ ดังนี้ 

1. มัลติมีเดียสําหรับเว็บไซต� 

2. หลักการ และการเลือกใช%สื่อมัลติมีเดีย 

3. การเตรียมพ้ืนท่ีจัดเก็บไฟล�มัลติมีเดีย 

4. การแทรกไฟล�เสียงลงในหน%าเว็บเพจ 

5. การกําหนดคุณสมบัติเบ้ืองต%นให%กับแท็ก <audio> 

6. การกําหนดความกว%างให%กับแท็ก <audio> 

7. การสร%างซีเล็กเตอร�สําหรับแสดงผลก่ึงกลางเว็บเพจ 

8. การแทรกวีดีโอลงในหน%าเว็บเพจ 

9. การแทรกไฟล�วีดีโอ FLV ลงหน%าเว็บเพจ 

10. การแทรกแฟลซแอนิเมชัน 

11. การปรับแต�งคุณสมบัติให%กับแฟลซแอนิเมชัน 

12. การแทรกวีดีโอจาก Youtube 

13. การแทรกแผนท่ีจาก Google Maps 

14. การเชื่อมต�อเครื่องผู%ให%บริการ 

15. การจัดการเว็บไซต�ผ�านพาแนล Files 

16. สรุป 

17. แบบฝUกหัดบทท่ี 10 

จุดประสงค�เชิงพฤติกรรม 

เม่ือศึกษาบทท่ี 10 แล%ว นักศึกษาสามารถ 

1. บอกส�วนประกอบของมัลติมีเดียสําหรับเว็บไซต�ได% 

2. บอกหลักหลักการ และการเลือกใช%สื่อมัลติมีเดียได% 

3. บอกวิธีการเตรียมพ้ืนท่ีจัดเก็บไฟล�มัลติมีเดียได% 

4. สามารถแทรกไฟล�เสียงลงในหน%าเว็บเพจได% 

5. สามารถกําหนดคุณสมบัติเบ้ืองต%นให%กับแท็ก <audio> ได% 

6. สามารถกําหนดความกว%างให%กับแท็ก <audio> ได% 
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7. สามารถสร%างซีเล็กเตอร�สําหรับแสดงผลก่ึงกลางเว็บเพจได% 

8. อธิบายวิธีการแทรกวีดีโอลงในหน%าเว็บเพจได% 

9. อธิบายวิธีการแทรกไฟล�วีดีโอ FLV ลงหน%าเว็บเพจได% 

10. สามารถแทรกแฟลซแอนิเมชันได% 

11. สามารถปรับแต�งคุณสมบัติให%กับแฟลซแอนิเมชันได% 

12. สามารถแทรกวีดีโอจาก Youtube ได% 

13. สามารถแทรกแผนท่ีจาก Google Maps ได% 

14. อธิบายวิธีการเชื่อมต�อเครื่องผู%ให%บริการได% 

15. อธิบายวิธีการจัดการเว็บไซต�ผ�านพาแนล Files ได% 

กิจกรรมการเรียนการสอนประจําบท 

1. ผู%สอนอธิบายทฤษฎี และซักถามผู% เรียน พร%อมอธิบายไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�

ประกอบการบรรยายโดยใช%คอมพิวเตอร� และโปรเจคเตอร�  

2. ผู%สอนเปFดโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC แล%วอธิบายการทํางานของโปรแกรม  

3. ให%ผู%เรียนศึกษาเอกสารประกอบการสอน  

4. ให%ผู%เรียนต้ังคําถามเก่ียวกับเนื้อหาท่ีสงสัย  

5. ให%ผู%เรียนทําแบบฝUกหัดท%ายบท 

สื่อการเรียนการสอน 

1. เอกสารประกอบการสอนรายวิชา การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร�เน็ต 

2. หนังสืออ�านประกอบศึกษาค%นคว%าเพ่ิมเติม 

3. คอมพิวเตอร� 

4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

5. เครื่องฉายโปรเจคเตอร� 

6. ไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�  

7. แบบฝUกหัดท%ายบท 

การวัด และประเมินผล 

1. สังเกตจากการซักถามผู%เรียน 

2. สังเกตจากการร�วมกิจกรรมของผู%เรียน 

3. สังเกตจากการอภิปรายกลุ�มย�อย และสรุปผลการอภิปราย 



235 

 

4. ประเมินจากแบบฝUกหัดท%ายบท 

5. ประเมินจากการสอบระหว�างภาค และปลายภาค 
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บทท่ี 10  

มัลติมีเดีย และการจัดการเว็บไซต� 
 

 มัลติมีเดีย (multimedia) หรือ สื่อผสม เปIนการใช%งานสื่อแบบผสมผสาน ท่ีเปIนการรวมสื่อ

ชนิดต�าง ๆ หลากหลายชนิดเข%าด%วยกันเพ่ือประโยชน�ในการนําเสนอข%อมูลท่ีสร%างความน�าสนใจ  

เพ่ือสร%างสื่อท่ีมีปฏิสัมพันธ�กับผู%ใช%งานเว็บไซต� ทําให%เว็บไซต�มีความน�าสนใจมากยิ่งข้ึน 

 การแทรกสื่อมัลติมีเดียในหน%าเว็บเพจ ข%อดี คือ สร%างความน�าสนใจในเว็บไซต� แต�ข%อเสีย คือ 

หากสื่อมัลติมีเดียท่ีเลือกใช%มีจํานวนมากเกินไป จะทําให%ไฟล�เอกสารเว็บมีขนาดใหญ� ทําให%ต%องใช%

เวลานานในการโหลด ซ่ึงอาจทําให%ผู%ใช%งานเกิดความเบ่ือหน�ายในการใช%งานเว็บไซต�ได% ในบทนี้จะ

กล�าวถึงการแทรกสื่อมัลติมีเดีย เพ่ือใช%สําหรับนําเสนอบนเว็บไซต�  

 

มัลติมี เดียสําหรับเว็บไซต� 

 การผสมผสานสื่อต�าง ๆ เข%าด%วยกันเพ่ือนําเสนอผ�านระบบคอมพิวเตอร� หรือ เครือข�าย

อินเทอร�เน็ต มัลติมีเดียสําหรับนําเสนอบนเว็บไซต�มีหลากหลายรูปแบบ เช�น ข%อความ ตัวอักษร ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว แอนิเมชัน เสียงเพลง เสียงบรรเลง และวีดีโอ รวมไปถึงการมีปฏิสัมพันธ�กับเว็บไซต� 

เปIนต%น ดังภาพท่ี 10.1 

 

 
 

ภาพท่ี 10.1 มัลติมีเดียสําหรับเว็บไซต� 
 

MultimediaText

Images

Animation Video

Audio

Interactive
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หลักการ และการเลือกใช7สื่อมัลติมี เดีย 

 ในการเลือกใช%สื่อมัลติมีเดียสําหรับนําเสนอบนเว็บไซต� มีรูปแบบการเลือกใช%งาน ดังนี้ 

1. ข7อความ หรือ ตัวอักษรท่ีนําเสนอบนเว็บไซต�โดยท่ัวไป ข%อความจะเปIนส�วนท่ีนําเสนอ

ข%อมูลท่ีจําเปIนต�อการนําเสนอบนเว็บไซต� ซ่ึงจะเปIนส�วนท่ีระบุเป�าหมายของเว็บไซต� กลุ�มผู%ใช%งาน ชุดสี 

โทนสี ขนาดของตัวอักษร หรือ รูปแบบตัวอักษร เปIนต%น เช�น เว็บไซต�ท่ีให%ข%อมูลเก่ียวกับการท�องเท่ียว 

ชุดแต�งงาน หรือ ข%อมูลทางด%านการเกษตร เปIนต%น ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องเลือกข%อมูลท่ีถูกต%อง มีความ

สมบูรณ�ในตัวข%อมูลเอง ข%อมูลจะต%องเปIนข%อมูลท่ีเปIนจริง สามารถตรวจสอบแหล�งท่ีมาของข%อมูลได%  

2. รูปภาพกราฟJก ภาพท่ีนําเสนอบนเว็บไซต�จะทําให%เว็บไซต�ท่ีพัฒนามีความน�าสนใจมาก

ยิ่งข้ึน ภาพจะสื่อความหมายท่ีเข%าใจได%ง�ายต�อผู%ใช%งาน การเลือกใช%งานภาพกราฟFกควรเลือกให%มีความ

เหมาะสมกับเว็บไซต� เช�น ขนาดของภาพ การสื่อความหมายของภาพ รวมไปถึงชนิดของภาพกราฟFก 

ท่ีมีความเหมาะสม เช�น หากต%องการภาพท่ีมีความละเอียดสูงจะต%องใช%ภาพท่ีมีนามสกุลเปIน .jpg  

แต�ข%อเสียคือภาพจะมีขนาดใหญ� อาจใช%เวลาโหลดนาน หรือ หากต%องการภาพท่ีโหลดได%อย�างรวดเร็ว 

ใช%พ้ืนท่ีในการจัดเก็บน%อย ควรเลือกใช%ภาพท่ีมีนามสกุลเปIน .gif หรือ หากใช%ภาพเปIนไอคอนสัญลักษณ�

ของลิงค�เชื่อมโยงท่ีสามารถทําภาพโปร�งใสได% ควรเลือกใช%ภาพท่ีมีนามสกุล .png เปIนต%น 

3. เสียง เสียงสําหรับเว็บไซต�ตามมาตรฐานใหม�ของภาษาเอชทีเอ็มแอล ได%เพ่ิมแท็กคําสั่ง

สําหรับเล�นไฟล�เสียงบนเครือข�ายอินเทอร�เน็ต คือแท็ก <audio> ซ่ึงทําให%ผู%ใช%งานเล�นไฟล�เสียงได%ง�าย

บนหน%าจอเว็บบราวเซอร� ซ่ึงไฟล�เสียงสําหรับมาตรฐานภาษาเอชทีเอ็มแอลเวอร�ชั่น 5 รองรับมี 3 

ประเภท ได%แก� .mp3, .wav และ.ogg  

4. วีดีโอ วีดีโอเปIนส�วนเสริมให%เว็บไซต�มีสื่อเพ่ิมเติมเพ่ือการนําเสนอข%อมูลอ่ืน ๆ ท่ีน�าสนใจ 

เช�น การสาธิตการใช%งาน สาธิตวิธีการติดต้ัง วีดีโอแนะนําสถานท่ีท�องเท่ียว หรือ วีดีโอตัวอย�างชิ้นงาน 

เปIนต%น มาตรฐานใหม�ของภาษาเอชทีเอ็มแอลได%เพ่ิมเติมแท็กคําสั่ง <video> เพ่ือให%สามารถเล�นไฟล�

วีดีโอได%บนหน%าจอเว็บบราวเซอร�ได%เลยทันที โดยไม�ต%องติดต้ังปลั๊กอินเพ่ิมเติม ซ่ึงไฟล�วีดีโอท่ีมาตรฐาน

ภาษาเอชทีเอ็มแอลใหม�รองรับ ได%แก� .webm, .ogg และ.mp4  

5. แอนิเมชัน การแทรกภาพเคลื่อนไหวเพ่ือนําเสนอบนเว็บไซต� จะทําให%เว็บมีความน�าสนใจ 

และสื่อความหมายได%เข%าใจมากยิ่งข้ึน เปIนการสื่อความหมายท่ีภาพนิ่งไม�สามารถสื่อได% เช�น กระบวน

ท�าการออกกําลังกาย การเคลื่อนตัวของลูกสูบรถยนต� หรือ การเจริญเติบโตของตัวอ�อน เปIนต%น  

ซ่ึงสามารถใช%ภาพ gif แอนิเมชันอย�างง�าย ๆ ได% หรือ อาจใช%แอนิเมชันจากไฟล�แฟลซ (flash) ซ่ึงต%อง

พัฒนาจากโปรแกรม Adboe Flash แต�การรันไฟล�ประเภทแฟลซแอนิเมชัน จะต%องติดต้ังปลั๊กอินเสริม

เพ่ือเล�นไฟล�แอนิเมชันดังกล�าว ซ่ึงอาจทําให%ผู%ใช%งานไม�สะดวกในการติดต้ังใช%งาน หรือ อาจไม�รองรับ

อุปกรณ�เคลื่อนท่ี โทรศัพท� หรือ สมาร�ทโฟน เปIนต%น 
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การเตรียมพ้ืนที่ จัดเก็บไฟล�มัลติมี เดีย 

 ตามมาตรฐานใหม�ของภาษาเอชทีเอ็มแอล เวอร�ชั่น 5 ได%เพ่ิมแท็กคําสั่งสําหรับจัดการกับไฟล�

เสียง ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถแทรกเสียงต�าง ๆ เข%าไปในหน%าเว็บเพจได% เช�น เสียงบรรยาย เสียงเพลง 

เสียงดนตรีบรรเลง หรือ เสียงคําแนะนําวิธีการใช%งาน เปIนต%น  

 ซ่ึงก�อนการแทรกไฟล�เสียงเข%าไปในเว็บเพจ ผู%พัฒนาจะต%องทําการสร%างโฟลเดอร�สําหรับ

จัดเก็บไฟล�เสียงเสียก�อน เช�น สร%างโฟลเดอร� audio ไว%สําหรับจัดเก็บไฟล�เสียงท่ีนํามาใช%ในหน%าเว็บไซต�

ท้ังหมด ตัวอย�างการสร%างโฟลเดอร� ดังภาพท่ี 10.2 
 

 

ภาพท่ี 10.2 สร%างโฟลเดอร� audio 
 

 หลังจากสร%างโฟลเดอร�แล%วเสร็จ ให%ทําการคัดลอกไฟล�เสียงท่ีจะนํามาใช%สําหรับแทรกลงใน

หน%าเว็บเพจลงในโฟลเดอร�ท่ีสร%างข้ึน ดังภาพท่ี 10.3 

 

ภาพท่ี 10.3 การคัดลอกไฟล�เสียง 
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 นอกจากไฟล�เสียงแล%ว ผู%พัฒนายังสามารถสร%างโฟลเดอร�สําหรับจัดเก็บไฟล�มัลติมีเดียอ่ืน ๆ  

ท่ีต%องการนํามาใช%ในการพัฒนาเว็บไซต� เช�น การสร%างโฟลเดอร� video สําหรับจัดเก็บไฟล�วีดีโอท้ังหมด

ท่ีนํามาใช%ในหน%าเว็บไซต� เปIนต%น ดังภาพท่ี 10.4  
 

 

ภาพท่ี 10.4 การสร%างโฟลเดอร� video 
 

การแทรกไฟล�เสียงลงในหน7าเว็บเพจ 

 ตามมาตรฐานใหม�ของภาษาเอชทีเอ็มแอล ได%กําหนดแท็กสําหรับจัดการไฟล�เสียงท่ีสามารถ

แทรกลงไปในหน%าเว็บเพจได% และสามารถเล�นผ�านหน%าจอเว็บบราวเซอร�ได%เลย โดยไม�ต%องติดต้ัง

โปรแกรมเสริม หรือ ปลั๊กอินเพ่ิมเติม ซ่ึงแท็กใหม�ท่ีพูดถึงคือแท็ก <audio> และไฟล�เสียงท่ีสนับสนุน

คือ .mp3, .wav และ.ogg (w3schools, 2557) 

 วิธีการแทรกเสียง เริ่มต%นผู%พัฒนาจะต%องกําหนดตําแหน�งท่ีจะวางไฟล�เสียง หรือ ตัวควบคุม

เสียงลงไปในหน%าเว็บเพจก�อน จากนั้นเลือกแทรกแท็ก HTML5 Audio ท่ีพาแนล Insert กลุ�ม Media 

เพ่ือแทรกไฟล�เสียงลงไปในหน%าเว็บเพจ  

 เม่ือแทรกลงไปในหน%าเว็บเพจแล%วจะปรากฏสัญลักษณ�รูปลําโพง ตามตําแหน�งท่ีต%องการ หาก

ต%องการกําหนดค�าคุณสมบัติต�าง ๆ ให%ผู%พัฒนาคลิกท่ีไอคอนลําโพงดังกล�าว แล%วทําการแก%ไขคุณสมบัติ

ของแท็กท่ีพาแนล Properties ข้ันตอนดังภาพท่ี 10.5 

 

 



241 

 

 

ภาพท่ี 10.5 การแทรก HTML5 Audio 
 

 การเลือกไฟล�เสียงท่ีต%องการให%เล�นในหน%าเว็บเพจผ�านหน%าจอเว็บบราวเซอร�หลังจากแทรก

แท็ก HTML5 Audio เรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาจะต%องเลือกไฟล�เสียงท่ีต%องการ มีข้ันตอนดังภาพท่ี 10.6 
 

1. คลิกเลือกไอคอนเสียง 2. คลิกปุ�ม Browse to file

3. เลือกไฟล�เสียงที่ต%องการ

4. คลิกปุ�ม OK

 

ภาพท่ี 10.6 เลือกไฟล�เสียงท่ีต%องการ 
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การกําหนดคุณสมบัติเบื้องต7นให7กับแท็ก <audio> 

 การกําหนดคุณสมบัติเบ้ืองต%นให%กับแท็ก <audio> ทําได%หลังจากท่ีแทรกแท็กลงไปในหน%าเว็บ

เพจเรียบร%อยแล%ว ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถกําหนดคุณสมบัติผ�านพาแนล Properties โดยการคลิกท่ี  

จากนั้นท่ีพาแนล Properties จะปรากฏส�วนสําหรับให%กําหนดค�าคุณสมบัติต�าง ๆ ดังภาพท่ี 10.7 

 

 
 

ภาพท่ี 10.7 กําหนดคุณสมบัติให%แท็ก <audio> 
 

 จากภาพท่ี 10.8 เปIนการแสดงผลจะเห็นว�ามีปุ�มสําหรับจัดการกับเสียงให%ผู%ใช%งานได%ควบคุม 

ซ่ึงหากเลือกแบบเล�นอัตโนมัติ โปรแกรมเว็บบราวเซอร�จะเปFดไฟล�เสียงนั้นทันที บางครั้งการแสดงผล

อาจเกิดขอบเขตท่ีผู%พัฒนาจัดตําแหน�งเอาไว% (ข้ึนอยู�กับเว็บบราวเซอร�) ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องกําหนด

รูปแบบการแสดงผลผ�านซีเล็กเตอร� เช�น การกําหนดความกว%างความสูง ของแท็ก <audio> เปIนต%น 
 

 

ภาพท่ี 10.8 การแสดงผลแท็ก <audio> 
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การกําหนดความกว7างให7กับแท็ก <audio> 

 จะเห็นว�าแท็ก <audio> แสดงผลเกินขอบเขตของเนื้อหาท่ีได%กําหนดเอาไว% ซ่ึงผู%พัฒนา

สามารถปรับตําแหน�ง หรือ ขนาดของแท็ก <audio> ได% โดยใช%คุณสมบัติของซีเล็กเตอร�ในภาษา 

ซีเอสเอส ซ่ึงมีหลายวิธีในการกําหนดคุณสมบัติ เช�น กําหนดคุณสมบัติแบบ Inline Styel หรือ อาจ

สร%างคลาสใหม�ข้ึนมาเพ่ือกําหนดความกว%าง หรือ อาจกําหนดซีเล็กเตอร�เปIนแบบ Type/Element 

Selector เพ่ือกําหนดรูปแบบการแสดงผลของแท็ก <audio> ตัวอย�างดังภาพท่ี 10.9 
 

 
 

ภาพท่ี 10.9 การจัดความว%างของแท็ก <audio> 
 

ตัวอย�างการแสดงผลดังภาพท่ี 10.10 

 

ภาพท่ี 10.10 ตัวอย�างการแสดงผลแท็ก <audio> แบบจัดตําแหน�ง 
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การสร7างซีเล็กเตอร�สําหรับแสดงผลกึ่งกลางเว็บเพจ 

 การวางสื่อมัลติมีเดียลงในหน%าเว็บเพจนั้น บางครั้งอาจเกิดความยุ�งยากในการจัดตําแหน�ง เช�น 

การจัดก่ึงกลางของไฟล�มัลติมีเดีย การจัดให%ชิดขอบด%านใดด%านหนึ่งของเนื้อหา เปIนต%น ซ่ึงจะทําได%ยาก

ในการจัดการสื่อมัลติมีเดีย ผู%พัฒนาจะต%องสร%างซีเล็กเตอร�ในการจัดตําแหน�งการแสดงผล ของสื่อ

มัลติมีเดียเพ่ือให%แท็กโครงสร%างดึงคุณสมบัติไปใช%งาน เช�น การสร%างซีเล็กเตอร�สําหรับแสดงผลก่ึงกลาง

หน%าเว็บเพจ ดังภาพท่ี 10.11 

 

ภาพท่ี 10.11 สร%างซีเล็กเตอร�ชื่อ .m-center 
 

 จากนั้นกําหนดรูปแบบการแสดงผลของคลาสชื่อว�า .m-right ท่ีพาแนล Properties ของ

เอกสารซีเอสเอส เพ่ือให%แสดงผลก่ึงกลางของหน%าเว็บเพจ การกําหนดค�าคุณสมบัติดังภาพท่ี 10.12 
 

กําหนดความกว%าง

กําหนดระยะห�างจากขอบ
ด%านบน ด%านล�าง 10 Px 
ด%านซ%ายด%านขวาให%เปIน 
Auto เพื่อจัดกึ่งกลาง

ระยะห�างจากเส%นขอบ
ด%านละ 10 Px 

จัดตัวอักษรให%อยู�
กึ่งกลาง

กําหนดลักษณะการแสดงผล
ของเส%นขอบ เช�น สีเส%นขอบ 
ขนาดเส%นขอบ 

กําหนดมุมโค%งของขอบ
 

ภาพท่ี 10.12 การกําหนดคุณสมบัติ 
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การแทรกวีดีโอลงในหน7าเว็บเพจ 

 วีดีโอจะช�วยให%เว็บเพจมีความน�าสนใจมากยิ่งข้ึน และผู%พัฒนาสามารถเลือกวางวีดีโอ 

ในตําแหน�งท่ีต%องการได% เช�น การวางก่ึงกลางของหน%าเว็บเพจ ซ่ึงจะต%องมีแท็ก หรือ ซีเล็กเตอร�ท่ีสร%าง

ข้ึนมารองรับการจัดตําแหน�ง หรือ อาจเลือกวางตําแหน�งชิดด%านใดด%านหนึ่งของเนื้อหา เปIนต%น ท้ังนี้

ข้ึนอยู�กับการออกแบบของผู%พัฒนา 

 ก�อนนําวีดีโอมาใช%งาน ผู%พัฒนาจะต%องทําการคัดลอกวีดีโอมาไว%ในโฟลเดอร�ท่ีสร%างข้ึนเพ่ือ

ความเปIนระเบียบ และสะดวกในการเรียกใช%งาน 

 ตามมาตรฐานใหม�ของภาษาเอชทีเอ็มแอล ได%เพ่ิมแท็กคําสั่งสําหรับจัดการวีดีโอ คือ แท็ก 

<video> ซ่ึงให%ผู%พัฒนาสามารถเลือกวีดีโอท่ีต%องการลงในหน%าเว็บเพจได% และสามารถแสดงผลได%ใน

หน%าเว็บเพจ โดยไม�ต%องใช%ปลั๊กอิน หรือ ติดต้ังโปรแกรมอ่ืนเสริม ซ่ึงชนิดของไฟล�วีดีโอท่ีรองรับ ได%แก�

ไฟล�ชนิด .mp4, .webM, และ.ogg แต�รูปแบบไฟล�ท่ีเปIนท่ีนิยมคือไฟล�ประเภท MP4 วิธีการแทรกแท็ก 

<video> ลงในหน%าเว็บเพจตัวอย�างดังภาพท่ี 10.13 
 

 

ภาพท่ี 10.13 แทรกแท็ก Div เพ่ือจัดตําแหน�ง 
 

 หลังจากแทรกแท็ก <div> เพ่ือจัดโครงสร%าง โดยเรียกใช%คุณสมบัติจากคลาสท่ีสร%างไว% คือ

คลาสชื่อว�า m-right ท่ีมีการจัดตําแหน�งให%อยู�ก่ึงกลางหน%าเว็บเพจ เรียบร%อยแล%ว ให%ทําการแทรกแท็ก 

<video> เพ่ือแทรกวีดีโอลงในหน%าเว็บเพจในส�วนท่ีต%องการ  

 วิธีการแทรกแท็กวีดีโอดังภาพท่ี 10.14 
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ภาพท่ี 10.14 การแทรกแท็ก Video 
 

 เม่ือแทรกแท็ก <video> เรียบร%อยแล%ว ให%ผู%พัฒนาเลือกไฟล�วีดีโอท่ีจะนํามาใช%ในการแสดงผล

ในหน%าเว็บเพจ โดยการคลิกท่ี  ท่ีหน%าเว็บเพจ จากนั้นเลือกวีดีโอดังภาพท่ี 10.15 

 
1. คลิกเลือกไอคอนวีดีโอ 2. คลิกปุ�ม Browse to file

3. เลือกไฟล�วีดีโอที่ต%องการ

4. คลิกปุ�ม OK

 
 

ภาพท่ี 10.15 การแทรกไฟล�วีดีโอ 
 

ผู%พัฒนากําหนดเลือกรูปแบบการแสดงผล โดยการคลิกท่ี  ท่ีอยู�หน%าเว็บเพจ เพ่ือกําหนด

คุณสมบัติท่ีพาแนล Properties จะปรากฏส�วนสําหรับกําหนดคุณสมบัติต�าง ๆ ดังภาพท่ี 10.16 
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ภาพท่ี 10.16 การกําหนดคุณสมบัติให%แท็ก <video> 
 

การแสดงผลของแท็ก <video> ดังภาพท่ี 10.17 

 

ภาพท่ี 10.17 ตัวอย�างการแสดงผลวีดีโอ 
 

การแทรกไฟล�วีดีโอ FLV ลงหน7าเว็บเพจ 

 ไฟล�ประเภท FLV เปIนไฟล�ประเภท Flash Video ซ่ึงเปIนไฟล�ท่ีได%รับความนิยมเนื่องจากขนาด

ของไฟล�วีดีโอมีขนาดเล็ก และยังสามารถเล�นได%โดยใช%ปลั๊กอิน Flash Player ท่ีติดต้ังอยู�ในทุก ๆ เว็บ

บราวเซอร�บนเครื่องคอมพิวเตอร� แต�หากพัฒนาเว็บไซต�สําหรับอุปกรณ�เคลื่อนท่ี เช�น แท็บเล็ต สมาร�ท

โฟน พึงระวังเรื่องการไม�สนับสนุนการเล�นไฟล�ประเภทแฟลซ เนื่องจากบางระบบปฏิบัติการไม�สามารถ

เล�นวีดีโอหรือแฟลซแอนิเมชันได% วิธีการแทรกวีดีโอประเภท FLV ดังภาพท่ี 10.18 
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 เริ่มต%นโดยการเลือกตําแหน�งการวางวีดีโอประเภท FLV ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องทําการคัดลอกไฟล�

ไปยังโฟลเดอร�ท่ีจัดเก็บวีดีโอให%เรียบร%อย ข้ันตอนการแทรกวีดีโอ ดังภาพท่ี 10.18 
 

1. เลือกตําแหน�งการวาง FLV วีดีโอ

3. คลิก Browse เพื่อเลือกไฟล�

4. เลือกไฟล� FLV ที่ต%องการ

5. คลิกปุ�ม OK

8. คลิกปุ�ม OK

6. เลือกหน%าตาของตัวควบคุม

7. กําหนดความกว%างความสูง

2. เลือกแทรก Flash Video

 

ภาพท่ี 10.18 การแทรกวีดีโอ FLV 
 

 ผู%พัฒนาจะต%องเลือกไฟล�วีดีโอประเภท FLV ท่ีต%องการ จากนั้นเลือกกําหนดหน%าตาของส�วน

ควบคุมการแสดงผล ตามความต%องการ และสามารถกําหนดความกว%างความสูงของวีดีโอ ซ่ึงหาก

ต%องการขนาดเดียวกันกับวีดีโอต%นฉบับ สามารถคลิกท่ีปุ�ม Detect Size เพ่ือดึงขนาดของวีดีโอขนาด

จริงมาระบุค�า ตามขนาดความกว%างความสูงจริง 

 ท่ีส�วนกําหนดค�าอ่ืน ๆ เช�น การเลือกให%เล�นแบบอัตโนมัติเม่ือเว็บบราวเซอร�เปFดหน%าเว็บเพจ 

เปIนต%น ซ่ึงหากยืนยันไปแล%วต%องการแก%ไขผู%พัฒนาสามารถคลิกท่ีท่ีอยู� Flash Video ท่ีแทรกลงไป 

จากนั้นกําหนดคุณสมบัติได%จากพาแนล Properties ตัวอย�างการแสดงผลวีดีโอจากไฟล� FLV ดังภาพท่ี 

10.19 
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ภาพท่ี 10.19 การแสดงผลวีดีโอจาก FLV 
 

การแทรกแฟลซแอนิเมชัน 

 แฟลซแอนิเมชันเปIนชิ้นงานท่ีถูกสร%างข้ึนมาด%วยโปรแกรม Adobe Flash ซ่ึงหลังจากสร%างแล%ว

ส�งออกเปIนชิ้นงาน ซ่ึงจะมีนามสกุลของไฟล�เปIน .swf ซ่ึงสามารถนํามาใช%ประกอบการออกแบบ และ

พัฒนาเว็บไซต�ได% แต�จะต%องใช%ปลั๊กอินเสริมจําพวก Flash Player ในการรันไฟล�ดังกล�าว วิธีการแทรก

แฟลซแอนิเมชันเริ่มต%นด%วยการสร%างโฟลเดอร�สําหรับจัดเก็บไฟล� จากนั้นคัดลอกไฟล�มาไว%ในโฟลเดอร� 

ท่ีจัดเก็บไฟล�แฟลซแอนิเมชัน เพ่ือความเปIนระเบียบในการพัฒนาเว็บไซต�  

 ท้ังนี้ พึงระวังเรื่องการเล�นบนสมาร�ทโฟน แท็บเล็ต เนื่องจากไฟล�แฟลซแอนิมชั่น บาง

ระบบปฏิบัติการอาจแสดงผลไม�ได%เนื่องจากไม�มีปลั๊กอินประเภท Flash Player หากต%องการสร%าง 

แอนิเมชันท่ีรองรับทุกระบบปฏิบัติการ ป�จจุบันภาษาเอชทีเอ็มแอลเวอร�ชั่น 5 สามารถรองรับการสร%าง

สื่อมัลติมีเดียท่ีดีข้ึน และสามารถสร%างแอนิเมชันตามความต%องการได% 

 หลังจากคัดลอกไฟล�แฟลซแอนิเมชันไว%ในโฟลเดอร�เรียบร%อยแล%ว เริ่มต%นแทรกไฟล�แฟลซ 

แอนิเมชันโดยการเลือกตําแหน�งท่ีจะวางไฟล� ซ่ึงมีข้ันตอนดังภาพท่ี 10.20 
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1. เลือกตําแหน�งการวางแฟลซแอนิเมชั่น

4. คลิกปุ�ม OK

2. เลือกแทรก Flash SWF

3. เลือกไฟล� SWF ที่ต%องการ

5. ต้ังชื่อให%
แฟลซแอนิเมชั่น

6. คลิกปุ�ม OK

 

ภาพท่ี 10.20 การแทรก Flash Animation 
 

ตัวอย�างการแสดงการแทรกไฟล�แฟลซแอนิเมชัน ดังภาพท่ี 10.21 

 

ภาพท่ี 10.21 การแสดงผลแฟลซแอนิเมชัน 
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การปรับแตDงคุณสมบัติให7กับแฟลซแอนิเมชัน 

 หากต%องการปรับแต�งรูปแบบการแสดงผลเบ้ืองต%นให%กับแฟลซแอนมิเมชั่นท่ีแทรกไปแล%ว 

ผู%พัฒนาสามารถคลิกท่ีแฟลซท่ีต%องการแล%วปรับแต�งคุณสมบัติผ�านพาแนล Properties ดังภาพท่ี 

10.22 

 

ภาพท่ี 10.22 การกําหนดคุณสมบัติให%แฟลซแอนิเมชัน 
 

การแทรกวีดีโอจาก Youtube 

 ยูทูป (Youtube) เปIนเว็บไซต�โซเชียลมีเดียยอดนิยม ท่ีมีผู%เข%าใช%งานเปIนจํานวนมาก และยัง

เปFดให%ผู%ใช%งานสามารถอัพโหลดวีดีโอส�วนตัวข้ึนไปบนเว็บไซต�ได%อย�างสะดวกสบาย ซ่ึงนอกจากผู%ใช%งาน

สามารถจัดการวีดีโอตัวเองได%บนเว็บไซต�ยูทูปแล%ว ผู%ใช%งานยังสามารถนํารหัสคําสั่งจากเว็บไซต�ยูทูป 

ฝ�งไว%ในเว็บไซต�ของผู%พัฒนาได%อย�างสะดวก ซ่ึงวิธีการแทรกวีดีโอจากยูทูปมีข้ันตอน ดังภาพท่ี 10.23 
 

 

ภาพท่ี 10.23 คัดลอกรหัสคําสั่งจากเว็บไซต�ยูทูป 
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 หลังจากคัดลอกรหัสคําสั่งมาแล%ว ผู%พัฒนาจะต%องทําการวางรหัสคําสั่งไว%ในส�วนของเว็บเพจซ่ึง

เริ่มต%นจะต%องเลือกตําแหน�งในการวางก�อน วิธีการวาง ดังภาพท่ี 10.24 
 

 

ภาพท่ี 10.24 ข้ันตอนการวางรหัสคําสั่งจากยูทูป 
 

การแสดงผลวีดีโอจากเว็บไซต�ยูทูป ดังภาพท่ี 10.25 

 

ภาพท่ี 10.25 การแสดงผลวีดีโอจากยูทูป 
 

 การแทรกวีดีโอจากยูทูป เม่ือคัดลอกรหัสคําสั่งมาแล%วผู%พัฒนาจะต%องแทรกโปรโตคอลสําหรับ

การเชื่อมต�อบนเครือข�ายอินเทอร�เน็ตคือ http:// ท่ีชื่อยูอาร�แอลด%วยเสมอ 
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การแทรกแผนที่จาก Google Maps 

 Google Maps เปIนเว็บไซต�ยอดนิยมท่ีให%บริการข%อมูลแผนท่ี ท้ังแผนท่ีลายเส%น แผนท่ีจาก

ภาพถ�ายทางดาวเทียม รวมไปถึงข%อมูลแผนท่ีแบบสถานท่ีจริง ซ่ึงการระบุตําแหน�งพ้ืนท่ีของสถานท่ี

เพ่ือให%ผู%ใช%งานเข%าถึงพ้ืนท่ีได%โดยง�าย ซ่ึงนอกจากจะให%ข%อมูลสถานท่ีแล%ว ยังสามารถแทรกข%อมูลการ

เดินทางได%อีกด%วย 

 ผู%พัฒนาสามารถคัดลอกรหัสคําสั่งจากเว็บไซต� Google Maps เพ่ือวางข%อมูลแผนท่ีลงในเว็บ

เพจของผู%พัฒนาเองได% ซ่ึงมีวิธีการวางแผนท่ี ดังภาพท่ี 10.26 

 

 

ภาพท่ี 10.26 การคัดลอกรหัสคําสั่งแผนท่ี 
 

 หลังจากคัดลอกรหัสคําสั่งสําหรับแทรกแผนท่ีเรียบร%อยแล%ว ให%ผู%พัฒนาวางรหัสคําสั่งท่ีคัดลอก

มาลงในส�วนของรหัสคําสั่งของหน%าเว็บเพจ ซ่ึงก�อนอ่ืนจะต%องเลือกตําแหน�งการวางของแผนท่ีก�อน  

ซ่ึงผู%พัฒนาอาจเตรียมไว%ก�อน หรือ กําหนดโดยใช%คุณสมบัติจากการเรียกใช%คลาสเดิมท่ีเคยจัดคุณสมบัติ

ไว%แล%ว ซ่ึงจะทําให%ผู%พัฒนาไม�ต%องสร%างคลาสใหม� หรือ กําหนดคุณสมบัติใหม� วิธีการวางรหัสคําสั่ง 

ดังภาพท่ี 10.27 
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ภาพท่ี 10.27 การวางรหัสคําสั่งจาก Google Maps 
 

ตัวอย�างการแสดงผลแผนท่ี ดังภาพท่ี 10.28 

 

ภาพท่ี 10.28 ตัวอย�างการแสดงผลแผนท่ี 
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การเช่ือมตDอเคร่ืองผู7 ให7บริการ 

 ท่ีพาแนล Files เปIนส�วนท่ีกําหนดโครงสร%างท้ังหมดของเว็บไซต� ซ่ึงประกอบไปด%วยเอกสาร

เอชทีเอ็มแอลท่ีสร%างข้ึน โฟลเดอร�หมวดหมู�ต�าง ๆ รวมไปถึงไฟล�เอกสาร หรือ ไฟล�มัลติมีเดียท่ีนํามาใช%

ในการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� (เกียรติพงษ� บุญจิตร, 2556) 

 เม่ือพัฒนาแล%วเสร็จผู%พัฒนาจะต%องทําการอัพโหลดไฟล�เอกสารไปยังเครื่องผู%ให%บริการ เพ่ือให%

ผู%ใช%งานสามารถเรียกใช%เว็บไซต�ผ�านทางเครือข�ายอินเทอร�เน็ตได% ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องทําการเชื่อมต�อกับ

เครื่องผู%ให%บริการก�อน วิธีการเชื่อมต�อกับเครื่องผู%ให%บริการ ดังภาพท่ี 10.29 

 
1. เช่ือมต�อเครื่องผู%ให%บริการ

2. คลิกเพ่ิมผู%ให%บริการ

3. กําหนดชื่อของผู%ให%บริการ

4. กําหนดที่อยู�และพอร�ตการเช่ือมต�อ

5. UserName และ Password
ในการเชื่อมต�อ FTP

6. คลิกปุ�ม Save

6. คลิกปุ�ม Save  
 

ภาพท่ี 10.29 การเชื่อมต�อเครื่องผู%ให%บริการ 
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การจัดการเว็บไซต�ผDานพาแนล Files 

 ท่ีพาแนล Files ประกอบไปด%วยส�วนสําหรับการจัดการเว็บไซต�ต�าง ๆ ซ่ึงมีเครื่องมือสําหรับ

อํานวยความสะดวกแก�ผู%พัฒนาในการจัดการเว็บไซต� ดังภาพท่ี 10.30 

 

 

ภาพท่ี 10.30 เครื่องมือพาแนล Files 
 

 หากคลิกท่ีปุ�ม  เพ่ือขยายมุมมองการทํางานร�วมกับไฟล� ดังภาพท่ี 10.31 

 

 

ภาพท่ี 10.31 มุมมองการทํางานร�วมกับไฟล� 
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สรุป 

 จะเห็นได%ว�ามัลติมีเดียมีความสําคัญต�อการพัฒนาเว็บไซต�เปIนอย�างมากเนื่องจากเปIนส�วนท่ีทํา

ให%เว็บไซต�มีความน�าสนใจมากยิ่งข้ึน และสามารถสื่อความหมายของข%อมูลท่ีต%องการนําเสนอ เพ่ือให%

ผู%ใช%งานเข%าใจเนื้อหาได%ดียิ่งข้ึน ซ่ึงประโยชน�ของสื่อมัลติมีเดียมีมากมาย เช�น ทําให%จดจําได%ง�าย  

สื่อความหมายได%ดีกว�าตัวอักษร ฟ�§นคืนความรู%ความจําได%ดี รวมไปถึงทําให%เว็บไซต�มีความน�าสนใจ  

 ท้ังนี้การเลือกใช%สื่อมัลติมีเดียควรเลือกใช%ให%เหมาะสม ไม�น%อย หรือ เยอะจนเกินความจําเปIน 

ซ่ึงจํานวนของสื่อมัลติมีเดียมีผลต�อความเร็วในการโหลดในหน%าเว็บเพจ ผู%พัฒนาควรคํานึงถึงเนื่องจาก

หากเว็บไซต�มีสื่อมัลติมีเดียเยอะเกินไปจะต%องใช%เวลาในการโหลดหน%าเว็บเพจนาน ทําให%ผู%ใช%งานเกิด

ความเบ่ือหน�ายในการรอเว็บไซต�เปIนต%น 

 เนื้อหาท่ีเรียนมาในเอกสารเล�มนี้เปIนเพียงพ้ืนฐานการใช%งาน ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องศึกษาวิธีการ

จัดการเว็บไซต�เพ่ิมเติม รวมไปถึงพ้ืนฐานการเรียกใช%สื่อ การใช%งานโทนสีให%เหมาะสมกับกลุ�มเป�าหมาย 

การออกแบบ และพัฒนา รวมไปถึง การตกแต�งภาพกราฟFก เปIนต%น เพ่ือความสวยงามของเว็บไซต� 

และเปIนพ้ืนฐานในการพัฒนาเว็บไซต�ชั้นสูง ต�อไป 

 

แบบฝoกหัดบทที่  10 

ตอบคําถามต�อไปนี้ 

1. มัลติมีเดีย คืออะไร และประกอบไปด%วยอะไรบ%าง 

2. นักศึกษามีวิธีการเลือกใช%งานมัลติมีเดียแต�ละประเภทอย�างไร 

3. ไฟล�เสียงประเภทใดบ%างท่ีนํามาใช%ในเว็บเพจท่ีแท็ก <audio> รองรับ 

4. การแทรกเสียงลงไปในหน%าเว็บเพจมีข้ันตอนอย�างไร 

5. ไฟล�วีดีโอประเภทใดบ%างท่ีนํามาใช%ในเว็บเพจท่ีแท็ก <video> รองรับ 

6. การแทรกวีดีโอลงไปในหน%าเว็บเพจมีข้ันตอนอย�างไร 

7. FLV คืออะไร มีวิธีการแทรกลงหน%าเว็บเพจอย�างไร 

8. การแทรกวีดีโอจากเว็บไซต�ยูทูปมีข้ันตอนอย�างไร 

9. การแทรกแผนท่ีจากเว็บไซต� GoogleMaps มีข้ันตอนอย�างไร 

10. การเชื่อมต�อเครื่องผู%ให%บริการมีข้ันตอนอย�างไร 
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