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แผนการบริหารการสอนประจําบทท่ี 5 

เน้ือหาประจําบทที่  5 

 เนื้อหาประจําบทท่ี 5 เรื่อง การจัดการภาพกราฟFก มีท้ังหมด 22 หัวข%อ ดังนี้ 

1. ภาพกราฟFกสําหรับเว็บไซต� 

2. การเลือกใช%ภาพกราฟFก 

3. การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟFก 

4. การแทรกภาพกราฟFกลงเว็บเพจ 

5. การแทรกภาพกราฟFกจากพาแนล Insert 

6. การแทรกภาพกราฟFกจากพาแนล Files 

7. การลบภาพกราฟFกจากเว็บเพจ 

8. การปรับแต�งรูปแบบการแสดงผลของภาพ 

9. การปรับขนาดของภาพ 

10. การเพ่ิมคําอธิบายภาพ 

11. การแทรกภาพจาก Photoshop 

12. การแทรกภาพจากไฟล�เอกสาร psd 

13. การตัดภาพ 

14. การปรับความสว�างของภาพ 

15. การปรับความคมชัดของภาพ 

16. การเปลี่ยนประเภทของภาพ 

17. การจัดตําแหน�งภาพ 

18. การจัดระยะห�างระหว�างตัวอักษรกับภาพกราฟFก 

19. การเพ่ิมมุมให%ภาพกราฟFก 

20. การแทรกภาพเปIนพ้ืนหลังของเว็บเพจ 

21. สรุป 

22. แบบฝUกหัดบทท่ี 5 

จุดประสงค�เชิงพฤติกรรม 

 เม่ือศึกษาบทท่ี 5 แล%ว นักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายการใช%งานภาพกราฟFกสําหรับเว็บไซต�ได% 
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2. บอกประเภทของไฟล�ภาพกราฟFกได% 

3. บอกวิธีการเตรียมโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟFกได% 

4. อธิบายวิธีการแทรกภาพกราฟFกลงเว็บเพจได% 

5. อธิบายวิธีการแทรกภาพกราฟFกจากพาแนล Insert ได% 

6. อธิบายการแทรกภาพกราฟFกจากพาแนล Files ได% 

7. อธิบายการลบภาพกราฟFกจากเว็บเพจได% 

8. สามารถปรับแต�งรูปแบบการแสดงผลของภาพได% 

9. สามารถปรับขนาดของภาพได% 

10. สามารถเพ่ิมคําอธิบายภาพได% 

11. สามารถแทรกภาพจากโปรแกรมPhotoshop ได% 

12. สามารถแทรกภาพจากไฟล�เอกสาร psd ได% 

13. สามารถตัดภาพในหน%าเว็บเพจได% 

14. อธิบายการปรับความสว�างของภาพได% 

15. อธิบายการปรับความคมชัดของภาพได% 

16. บอกวิธีการเปลี่ยนประเภทของภาพได% 

17. อธิบายการจัดตําแหน�งภาพได% 

18. บอกวิธีการจัดระยะห�างระหว�างตัวอักษรกับภาพกราฟFกได% 

19. สามารถเพ่ิมมุมให%ภาพกราฟFกในหน%าเว็บเพจได% 

20. อธิบายวิธีการแทรกภาพเปIนพ้ืนหลังของเว็บเพจได% 

กิจกรรมการเรียนการสอนประจําบท 

1. ผู%สอนอธิบายทฤษฎี และซักถามผู% เรียน พร%อมอธิบายไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�

ประกอบการบรรยายโดยใช%คอมพิวเตอร� และโปรเจคเตอร�  

2. ผู%สอนเปFดโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC แล%วอธิบายการทํางานของโปรแกรม  

3. ให%ผู%เรียนศึกษาเอกสารประกอบการสอน  

4. ให%ผู%เรียนต้ังคําถามเก่ียวกับเนื้อหาท่ีสงสัย  

5. ให%ผู%เรียนทําแบบฝUกหัดท%ายบท 

สื่อการเรียนการสอน 

1. เอกสารประกอบการสอนรายวิชา การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร�เน็ต 

2. หนังสืออ�านประกอบศึกษาค%นคว%าเพ่ิมเติม 
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3. คอมพิวเตอร� 

4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

5. เครื่องฉายโปรเจคเตอร� 

6. ไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�  

7. แบบฝUกหัดท%ายบท 

การวัด และประเมินผล 

1. สังเกตจากการซักถามผู%เรียน 

2. สังเกตจากการร�วมกิจกรรมของผู%เรียน 

3. สังเกตจากการอภิปรายกลุ�มย�อย และสรุปผลการอภิปราย 

4. ประเมินจากแบบฝUกหัดท%ายบท 

5. ประเมินจากการสอบระหว�างภาค และปลายภาค 
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บทท่ี 5  

การจัดการภาพกราฟJก 
 

 เว็บไซต�ในป�จจุบันรองรับการนําเสนอสื่อในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย (multimedia) เปIนการ

นําเสนอข%อมูลท่ีรองรับสื่อแบบผสมอย�างเต็มรูปแบบ เช�น เว็บไซต�สามารถนําเสนอข%อความ เนื้อหา 

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ เพลงบรรเลง เสียงบรรยาย หรือ แอนิเมชัน เปIนต%น ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถ

แทรกสื่อต�าง ๆ เหล�านี้เข%าไปในระหว�างการออกแบบ และพัฒนาเพ่ือความน�าสนใจ และทําให%เว็บไซต�

น�าติดตามมากยิ่งข้ึน 

 สิ่งท่ีต%องคํานึงถึงก�อนการแทรกภาพกราฟFกเข%าไปในเว็บไซต� คือ ขนาดของกราฟFกท่ีเลือกใช%

จะต%องมีความเหมาะสม พอเหมาะกับขนาดหน%าจอการแสดงผล โดยจะต%องปรับแต�งขนาดให%มีความ

สวยงาม ภาพกราฟFกขนาดท่ีใหญ�เกินไป อาจส�งผลต�อความเร็วในการโหลดหน%าเว็บเพจ ซ่ึงหากผู%ใช%งาน

รอการแสดงผลนานอาจเกิดความเบ่ือหน�ายในการรับชมเว็บไซต�ได% ในบทนี้จะกล�าวถึงการแทรก

ภาพกราฟFกเข%าไปในเว็บเพจ และการกําหนดรูปแบบการแสดงผลเพ่ือความสวยงามของเว็บไซต� 

 

ภาพกราฟJกสําหรับเว็บไซต� 

 การแทรกภาพกราฟFกลงในหน%าเว็บเพจ ถือว�ามีบทบาทสําคัญเปIนอย�างมาก ซ่ึงภาพจะทําให%

เว็บไซต�มีความน�าสนใจ สวยงาม น�าติดตามมากยิ่งข้ึน ภาพกราฟFกสามารถเชื่อมโยงเนื้อหา ชักนํา

สายตาผู%ใช%งานเว็บไซต� และยังสามารถอธิบายเนื้อหาท่ีเปIนนามธรรมให%มีความชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

นอกจากนั้นภาพกราฟFกยังสามารถสื่อความหมายได%ลึกซ้ึงกว�าข%อความธรรมดาได%เปIนอย�างดี 

 ภาพกราฟFกสามารถนํามาใช%ในหน%าเว็บเพจ และใช%งานได%หลากหลายรูปแบบ เช�น การสร%าง

ภาพโลโก%ท่ีแสดงถึงความเปIนเอกลักษณ�ของเว็บไซต� ภาพกราฟFกท่ีแสดงถึงสัญลักษณ�ของเว็บไซต�  

การออกแบบภาพกราฟFกสําหรับสร%างเปIนแบนเนอร�ภาพโฆษณาในหน%าเว็บเพจ การออกแบบ

ภาพกราฟFกสําหรับการสร%างเมนู หรือ ระบบเนวิเกชั่นในหน%าเว็บเพจ เพ่ือใช%ผู%ใช%งานเข%าถึงหน%าเนื้อหา

ได%อย�างสะดวกรวดเร็ว และสื่อความหมายถึงจุดหมายปลายทางได%เปIนอย�างดี  

 ผู%พัฒนาสามารถนําเอาข%อความธรรมดามาตกแต�ง เพ่ือให%แสดงผลในรูปแบบของภาพกราฟFก

ซ่ึงจะเปIนการเน%นข%อความเพ่ือให%สะดุดตาอ�านง�าย และน�าสนใจมากยิ่งข้ึน เช�น การสร%างหัวข%อหลัก 

หัวข%อท่ีสําคัญ การแสดงผลการลดราคาสินค%า หรือ กิจกรรมน�าสนใจ เปIนต%น 
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ภาพท่ี 5.1 ภาพกราฟFกสําหรับเว็บไซต� 
ท่ีมา : (sanook.com, 2557) 
 

จากภาพท่ี 5.1 ภาพกราฟFกสามารถนํามาใช%ประกอบเนื้อหาในหน%าเว็บเพจได% ซ่ึงจะทําให%หน%า

เว็บเพจมีความน�าสนมากข้ึน และน�าอ�านมากกว�าในหน%าเว็บเพจท่ีมีแต�ข%อความท้ังหน%า ซ่ึงการเลือก

ชนิดของภาพกราฟFกมีส�วนสําคัญ ผู%พัฒนาควรเลือกประเภทของภาพกราฟFกให%มีความเหมาะสม 

 

การเลือกใช7ภาพกราฟJก 

 ซอฟต�แวร�ในป�จจุบันเปIนเครื่องมือสําหรับการออกแบบ และพัฒนาภาพกราฟFกท่ีง�าย และ

สะดวก มีส�วนประสานงานกับผู%ใช%ท่ีสวยงาม สามารถปรับแต�ง ตัดต�อ ดัดแปลง แก%ไขภาพกราฟFกได%ง�าย 

และยังสามารถแทรกข%อความ เพ่ิมลูกเล�นให%กับภาพกราฟFกได%อย�างสะดวกรวดเร็ว ท้ังโปรแกรมท่ีติดต้ัง

บนเครื่องคอมพิวเตอร�โดยท่ัวไป เช�น Adobe Photoshop, GIMP หรือ illustrator เปIนต%น  

 ป�จจุบันยังมีซอฟต�แวร�สําหรับสร%างภาพกราฟFกท่ีสะดวก ผู%พัฒนาสามารถสร%างภาพกราฟFกได%

โดยใช%อุปกรณ�เคลื่อนท่ี เช�น สามาร�ทโฟน แท็บเล็ต ในรูปแบบของแอพพลิเคชั่น เช�น โปรแกรม 360

องศา, โปรแกรม Line Camera เปIนต%น ตัวอย�างแอพพลิเคชั่นสําหรับตกแต�งภาพ ดังภาพท่ี 5.2 
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ภาพท่ี 5.2 แอพพลิเคชั่น 360 องศา 
ท่ีมา : (itunes.apple.com, 2557) 

 

 หลังจากออกแบบ ตกแต�ง และสร%างภาพกราฟFกเรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาสามารถเลือกส�งออก 

(export) ภาพออกมาเปIนภาพสําเร็จรูป เพ่ือนํามาใช%สําหรับตกแต�งหน%าเว็บเพจได% ซ่ึงประเภทของภาพ

กรฟFกท่ีนํามาใช%สําหรับการพัฒนาเว็บไซต�ท่ีเปIนท่ีนิยม มีดังนี้ 

1. ไฟล�กราฟJ กประเภท *.gif (graphic interchange format) เปIนภาพกราฟFก ท่ี

สามารถแสดงผลได%ทุก ๆ เว็บบราวเซอร� มีความละเอียดสีขนาด 8 บิต ทําให%สามารถแสดงผลสีของ

ภาพได%ท้ังหมด256 สี ข%อดีของภาพชนิดนี้ คือ สามารถสร%างภาพแอนิเมชันได% ภาพมีขนาดไฟล�เล็ก 

สามารถรับส�งในหน%าเว็บเพจได%เร็ว รองรับทุกระบบปฏิบัติการ แต�มีข%อเสีย คือ ความละเอียดของภาพ

น%อย แสดงผลเม็ดสีไม�ค�อยละเอียดมากนัก ไฟล�ภาพประเภท gif สามารถสร%างภาพท่ีมีความโปร�งใส 

(transparent) ได%แต�ไม�ค�อยละเอียดมากนัก ภาพแอนิเมชันในรูปแบบ gif animation ท่ีนํามาใช%

ประกอบในหน%าเว็บเพจ จะทําให%สามารถสื่อความหมายของเนื้อหาท่ีเข%าใจได%ยาก และอธิบายเนื้อหาท่ี

ภาพนิ่งไม�สามารถอธิบายได% เช�น ลําดับการเจริญเติบโตของตัวอ�อน หรือ ท�าออกกําลังกาย เปIนต%น 

2. ไฟล�กราฟJกประเภท *.jpg (joint photographer’s expert group) เปIนรูปแบบ

ไฟล�กราฟFกท่ีใช%งานกันโยงท่ัวไป ซ่ึงเปIนรูปแบบไฟล�ภาพกราฟFกในกล%องถ�ายภาพดิจิตอล สมาร�ทโฟน 

โดยท่ัวไป ซ่ึงภาพท่ีได%จากไฟล�กราฟFกประเภท jpg นี้ ใช%การเก็บภาพในระบบสีจํานวน 24 บิต ซ่ึงจะทํา

ให%ภาพท่ีได%มีความละเอียดสูง และแสดงภาพท่ีมีละเอียดสูง สามารถแสดงผลได%ถึง 16.7 ล%านสี ซ่ึงข%อดี
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คือ เหมาะสําหรับภาพท่ีต%องการความละเอียดมาก ๆ แต�ข%อเสีย คือ จะต%องใช%พ้ืนท่ีเยอะในการจัดเก็บ

ภาพ และจะต%องใช%เวลานานในการดาวน�โหลด และแสดงผลภาพกราฟFกในหน%าเว็บเพจ 

3. ไฟล� กราฟJ กประเภท  * .png (portable network graphic) เปI นประเภท ไฟล�

ภาพกราฟFกท่ีเปIนท่ีนิยมในป�จจุบัน เนื่องจากสนับสนุนระบบสีท้ัง 8 บิต 16 บิต และ24 บิต มีระบบการ

บีบอัดเพ่ือไม�ให%ภาพเกิดการสูญเสีย (lossless) สามารถแสดงผลสีได%เต็มรูปแบบ ภาพมีขนาดเล็ก และ

สามารถสร%างไฟล�ภาพแบบโปร�งใสได%อย�างมีประสิทธิภาพ เหมาะสําหรับนํามาใช%ในการสร%างภาพ

สัญลักษณ� ไอคอน เปIนต%น ตัวอย�างภาพ jpg และpng ดังภาพท่ี 5.3 

 

 

ภาพท่ี 5.3 ตัวอย�างภาพ jpg และpng 
ท่ีมา : (iconka.com, 2557) 

 

การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟJก 

 การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟFกท้ังหมดท่ีนํามาใช%ในเว็บไซต� เพ่ือเปIนการจัดระเบียบ

ไฟล�เอกสารท้ังหมดโดยการแบ�งแยกออกเปIนหมวดหมู� เพ่ือให%ง�ายต�อการบริหารจัดการ และเรียกใช%

งานเม่ืออัพโหลดไฟล�เอกสารข้ึนไปบนเครื่องผู%ให%บริการ 

 ผู%พัฒนาสามารถสร%างโฟลเดอร�เพ่ือจัดเก็บไฟล�เอกสารในแต�ละชนิดได% เช�น โฟลเดอร� css 

จัดเก็บไฟล�ท่ีเก่ียวข%องกับการจัดรูปแบบการแสดงผลหน%าเอกสารเว็บท้ังหมด โฟลเดอร� images  

ไว%สําหรับจัดเก็บไฟล�ภาพกราฟFก โฟลเดอร� js จัดเก็บไฟล�เอกสารจาวาสคริปต�ท้ังหมดท่ีนํามาใช%งาน

ภายในเว็บไซต� หรือ โฟลเดอร� document สําหรับจัดเก็บไฟล�เอกสารดาวน�โหลดท้ังหมด เปIนต%น  

 เว็บไซต�โดยท่ัวไปจะสร%างโฟลเดอร�หมวดหมู�ของภาพกราฟFก เช�น โฟลเดอร� images หลังจาก

สร%างเรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาจะต%องต้ังค�าเพ่ือบอกให%กับโปรแกรมรู%ว�าหากมีการใช%งานรูปภาพจะต%อง

คัดลอกไว%ท่ีหมวดหมู�ใด ซ่ึงวิธีการต้ังค�าโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟFก ดังภาพท่ี 5.4 
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ภาพท่ี 5.4 การต้ังค�าโฟลเดอร�สําหรับภาพกราฟFก 
 

 เริ่มต%นโดยการบริหารจัดการไซต� โดยการคลิกเลือกท่ีเมนู Site และเลือก Manage Site เพ่ือ

บริหารจัดการข%อมูลไซต�ท่ีต%องการ ท่ีหน%าต�าง Manage Sites ให%เลือกไซต�ท่ีต%องการจากนั้นคลิก 

ท่ี  เพ่ือแก%ไขข%อมูลไซต�  

 คลิกเลือกท่ีหมวดหมู� Advanced Setting >> Local Info เลือก   เพ่ือกําหนดโฟลเดอร�ท่ี

เก็บรูปภาพ จากนั้นให%เลือกโฟลเดอร�ท่ีต%องการ เช�น เลือกโฟลเดอร� images แล%วคลิกท่ีปุ�ม Select 

Folder เพ่ือยืนยันการกําหนดค�า กดปุ�ม Save เพ่ือบันทึกค�า ท่ีหน%าต�าง Manage Site ให%คลิกเลือกท่ี

ปุ�ม Done เม่ือเสร็จสิ้นการกําหนดค�า ดังภาพท่ี 5.5 (เกียรติพงษ� บุญจิตร, 2556) 

 

 

ภาพท่ี 5.5 เลือกโฟลเดอร�จัดเก็บรูปภาพ 
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การแทรกภาพกราฟJกลงเว็บเพจ 

 หลังจากสร%างโฟลเดอร� และกําหนดค�าโฟลเดอร�สําหรับจัดเก็บรูปภาพกราฟFกเรียบร%อยแล%ว

ผู%พัฒนาสามารถเลือกภาพเพ่ือแทรกลงไปในหน%าเว็บเพจได% ซ่ึงมีหลายวิธีในการแทรกภาพข้ึนอยู�กับ

ความสะดวกของผู%พัฒนาเอง ก�อนการแทรกภาพผู%พัฒนาจะต%องเลือกตําแหน�งท่ีจะจัดวางให%เหมาะสม

กับเนื้อหา 

หลังจากเลือกตําแหน�งแทรกภาพแล%ว ให%คลิกท่ีเมนู Insert >> Image แล%วเลือก Image หรือ

กดคีย�ลัด Ctrl+Alt+I ตัวอย�างการแทรกภาพกราฟFก ดังภาพท่ี 5.6 (helpx.adobe.com, 2557) 

 

ภาพท่ี 5.6 การแทรกภาพกราฟFก 
 

 จากนั้นจะปรากฏหน%าต�าง Select Image Source ให%ผู%พัฒนาเลือกภาพท่ีต%องการ จากนั้น

คลิกท่ีปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการเลือกภาพท่ีต%องการท่ีจะแทรกลงไปในหน%าเว็บเพจ ดังภาพท่ี 5.7 

 

 

ภาพท่ี 5.7 เลือกภาพเพ่ือแทรกลงหน%าเว็บเพจ 
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การแทรกภาพกราฟJกจากพาแนล Insert 

 หากมีการจัดวางองค�ประกอบของโปรแกรมให%ใช%งานได%ง�าย และสะดวกต�อผู%พัฒนาเองแล%ว 

ผู%พัฒนาสามารถเลือกแทรกภาพกราฟFกได%อย�างสะดวกยิ่งข้ึน โดยการคลิกเลือกแทรกภาพกราฟFก 

ท่ีพาแนล Insert ท่ีอยู�ด%านขวาของโปรแกรม โดยมีวิธีการดังภาพท่ี 5.8  

 

 

ภาพท่ี 5.8 การแทรกภาพจากพาแนล Insert 
 

 เลือกตําแหน�งท่ีต%องการจัดวางภาพ จากนั้น ท่ีพาแนล Insert ให% เลือกกลุ�มเครื่องมือ 

Common หากต%องการแทรกภาพให%เลือกท่ีเมนู Image และเลือก Image อีกครั้งเพ่ือแทรกภาพ  

ท่ีหน%าต�าง Select Image Source ให%ผู%พัฒนาเลือกภาพท่ีต%องการ แล%วคลิกท่ีปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการ

เลือกภาพท่ีต%องการท่ีจะแทรกลงไปในหน%าเว็บเพจ ดังภาพท่ี 5.9 

 

 

ภาพท่ี 5.9 เลือกภาพท่ีต%องการ 
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การแทรกภาพกราฟJกจากพาแนล Files 

 ท่ีพาแนล Files ผู%พัฒนาสามารถเลือกไฟล�ภาพกราฟFกแทรกลงในหน%าเว็บเพจได%อย�างสะดวก

รวดเร็วยิ่งข้ึน โดยการคลิกเลือกโฟลเดอร�ท่ีเก็บภาพกราฟFก จากนั้นคลิกค%างไว%ท่ีภาพกราฟFกท่ีต%องการ 

แล%วลากไฟล�ภาพกราฟFกมาลงในตําแหน�งท่ีต%องการในหน%าเว็บเพจ แต�การแทรกภาพจากพาแนล Files 

นี้ ผู%พัฒนาจะต%องรู%ว�าภาพท่ีเลือกเปIนภาพอะไร ดังภาพท่ี 5.10 

 

 
 

ภาพท่ี 5.10 การแทรกไฟล�ภาพกราฟFกจากพาแนล Files 

 

การลบภาพกราฟJกจากเว็บเพจ 

 หากไม�ต%องการภาพกราฟFกนั้น ผู%พัฒนาสามารถคลิกเลือกภาพกราฟFกแล%วกดปุ�ม Delete หรือ 

กดปุ�ม Backspace เพ่ือลบภาพนั้นออก ซ่ึงอาจจะลบแท็ก <img> ได%โดยการคลิกขวาท่ีภาพท่ีต%องการ

แล%วเลือกเมนู Remove Tag <img> ดังภาพท่ี 5.11 

 

 

ภาพท่ี 5.11 การลบภาพกราฟFกจากหน%าเว็บเพจ 



111 

 

การปรับแตDงรูปแบบการแสดงผลของภาพ 

 หลังจากแทรกภาพลงไปในหน%าเว็บเพจเรียบร%อยแล%ว หากผู%พัฒนาคลิกเลือกรูปภาพท่ีต%องการ 

ท่ีพาแนล Properties จะปรากฏฟอร�มสําหรับให%แก%ไขคุณสมบัติ หรือ ปรับแต�งรูปแบบการแสดงผล

ของภาพ ดังภาพท่ี 5.12 
 

 

ภาพท่ี 5.12 เครื่องมือสําหรับปรับแต�งรูปภาพ 
 

การปรับขนาดของภาพ 

 ในบางครั้งภาพท่ีนํามาใช%มีขนาดใหญ�หรือเล็กเกินไป ทําให%หน%าเว็บเพจอาจดูไม�ลงตัวในการ

นําเสนอเนื้อหากับสื่อมัลติมีเดียอ่ืน ๆ ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถกําหนดความกว%างความสูงของภาพตามความ

ต%องการได% โดยการคลิกเลือกท่ีภาพท่ีต%องการ และเลื่อนปรับขนาดของภาพ ดังภาพท่ี 5.13 
 

เลือกปรับขนาดความกว%างของภาพ

เลือกปรับขนาดความสูงของภาพ เลือกปรับขนาดท้ังความกว%างและ
ความสูงของภาพ  

ภาพท่ี 5.13 การปรับขนาดของภาพ 
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 ผู%พัฒนาสามารถเลือกท่ีมุมของภาพท้ังด%านกว%าง ระยะความสูง หรือเลือกท่ีมุมของภาพ 

เพ่ือปรับท้ังความกว%าง และความสูงเพ่ือให%รูปภาพแสดงผลได%อย�างสวยงาม และยังรักษาขนาดของภาพ

เดิมไว% ซ่ึงหากภาพใหญ�แล%วย�อให%เล็กขนาดของภาพจะยังเท�าเดิมแต�การแสดงผลจะแสดงผลตามท่ี

ผู%พัฒนาได%กําหนดไว% ซ่ึงอาจจะส�งผลต�อความเร็วในการโหลดรูปภาพนั้นด%วย ผู%พัฒนาจะต%องตัดต�อ 

หรือ เปลี่ยนแปลงขนาดของรูปภาพให%มีความเหมาะสม 

 นอกจากปรับขนาดของภาพท่ีมุมของภาพแล%ว ผู%พัฒนาสามารถปรับเปลี่ยนตัวเลขความกว%าง

ความสูงของภาพ และหน�วยท่ีใช%สําหรับวัดขนาดของภาพได%ตามท่ีต%องการท่ีพาแนล Properties ของ

ภาพ ดังภาพท่ี 5.14 

กําหนดขนาดของภาพ
หน�วยสําหรับวัดขนาดของภาพ

ล็อคขนาดของภาพ
ยกเลิกการปรับขนาดของภาพ

ปรับใช%ขนาดของภาพใหม�

 

ภาพท่ี 5.14 การปรับขนาดของภาพ 
 

การเพ่ิมคําอธิบายภาพ 

 คําอธิบายภาพ หรือ Alt Text จะเปIนข%อความท่ีไว%สําหรับอธิบายภาพในกรณีท่ีเอาเมาส�เลื่อน

ผ�านแล%วจะมีข%อความข้ึนมาเพ่ืออธิบายภาพกราฟFกนั้นเบ้ืองต%น ซ่ึงในกรณีท่ีเว็บบราวเซอร�ไม�สามารถ

แสดงผลภาพนั้นได% จะปรากฏเปIนข%อความเพ่ืออธิบายเก่ียวกับภาพนั้นเบ้ืองต%น ดังภาพท่ี 5.15 

 

 

ภาพท่ี 5.15 การแสดงผลข%อความอธิบายภาพ 
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 วิธีการเพ่ิมคําอธิบายภาพ หลังจากท่ีเพ่ิมภาพกราฟFกเข%าไปในเว็บเพจแล%ว ค�าคําอธิบายภาพจะ

เปIนค�าว�าง ผู%พัฒนาสามารถเพ่ิมคําอธิบายภาพได% โดยการคลิกท่ีภาพท่ีต%องการ จากนั้นก็เพ่ิมข%อความท่ี

ช�อง Alt ท่ีพาแนล Properties หรือ อาจจะแก%ไขท่ีแอททริบิวต� alt ของแท็ก <img> ท่ีอยู�ในฝ��งรหัส

คําสั่งของหน%าเว็บเพจ ดังภาพท่ี 5.16 

 

 

ภาพท่ี 5.16 การเพ่ิมข%อความอธิบายภาพ 
 

การแทรกภาพจาก Photoshop 

 โปรแกรม Adobe Photoshop เปIนโปรแกรมสําหรับการแก%ไขตัดต�อรูปท่ีเปIนท่ีนิยม สามารถ

ออกแบบ และพัฒนาภาพกราฟFกได%อย�างมีประสิทธิภาพ การแทรกภาพท่ีมาจากโปรแกรม 

Photoshop ผู%พัฒนาสามารถคัดลอกข%ามโปรแกรมกันได% โดยใช%เครื่องมือ  เพ่ือเลือกขอบเขตของ

ภาพท่ีต%องการ จากนั้นเลือกเมนู Edit >> Copy หรือ กดปุ�มคีย�ลัด Ctrl+C เพ่ือคัดลอก ดังภาพท่ี 5.17 

 

 

ภาพท่ี 5.17 คัดลอกภาพจากโปรแกรม Photoshop 
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 ในส�วนของโปรแกรม Dreamweaver ทําการวางภาพกราฟFกท่ีคัดลอกมาโดยการคลิกเลือก 

ท่ีตําแหน�งท่ีต%องการวาง จากนั้นเลือกเมนู Edit >> Paste หรือกดปุ�มคีย�ลัด Ctrl+V เพ่ือวางภาพ 

ท่ีคัดลอกมาจากโปรแกรม Photoshop ดังภาพท่ี 5.18 

 

 

ภาพท่ี 5.18 การวางภาพกราฟFก 
 

 หลังจากเลือกวางเรียบร%อยแล%ว ท่ีหน%าต�าง Image Optimization ให%ผู%พัฒนาเลือกประเภท

ของไฟล�ภาพกราฟFกท่ีต%องการ และกําหนดค�าคุณสมบัติของภาพเบ้ืองต%น หลังจากนั้นกดปุ�ม OK เพ่ือ

ยืนยันการกําหนดค�า จากนั้นเลือกโฟลเดอร�สําหรับจัดเก็บภาพกราฟFก ต้ังชื่อภาพแล%วคลิกท่ีปุ�ม Save 

เพ่ือบันทึกไฟล�ภาพกราฟFก จากนั้นก็กําหนดตําแหน�งขนาดความกว%างความสูงได%เอง ดังภาพท่ี 5.19 

 

 
 

ภาพท่ี 5.19 กําหนดค�าคุณสมบัติภาพกราฟFก 
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การแทรกภาพจากไฟล�เอกสาร psd 

 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ทําให%ผู%ใช%งานบริหารจัดการไฟล�ภาพกราฟFกได%ง�าย 

และสะดวกยิ่งข้ึน ซ่ึงนอกจากจะสามารถแทรกภาพกราฟFกในรูปแบบไฟล�ภาพท่ัวไปเช�น jpg, gif หรือ 

png แล%ว โปรแกรมยังรองรับการทํางานร�วมกับไฟล�เอกสาร psd ซ่ึงเปIนไฟล�ท่ีเปFดกับโปรแกรม 

Photoshop ได%อย�างมีประสิทธิภาพอีกด%วย 

 ข%อดีของการแทรกไฟล�เอกสาร psd คือ เม่ือมีการเปลี่ยนแปลงไฟล�เอกสารแล%วทําการบันทึก

ใหม� จะทําให%รูปภาพกราฟFกท่ีหน%าเว็บเพจเปลี่ยนไปด%วย ซ่ึงมีข้ันตอนการแทรกไฟล�เอกสาร psd 

เหมือนกันกับการแทรกภาพกราฟFกปกติ  

 หลังจากเลือกไฟล�เอกสาร psd เรียบร%อยแล%ว โปรแกรมจะทําการสร%างไฟล�รูปภาพ และทํา

การบันทึกไฟล�ภาพกราฟFกไว%ในโฟลเดอร� images ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องเลือกรูปแบบของไฟล�ภาพกราฟFก 

คุณสมบัติของภาพเบ้ืองต%น และกําหนดชื่อของภาพ จากนั้นก็กดปุ�ม OK เพ่ือทําการบันทึกไฟล�เอกสาร 

ดังภาพท่ี 5.20 

 

ภาพท่ี 5.20 ข้ันตอนการแทรกภาพ psd 
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การตัดภาพ 

 การตัด (crop) ภาพ เปIนการตัดส�วนท่ีไม�ต%องการของภาพออกไป เช�น ภาพไม�ได%องค�ประกอบ 

หรือ ภาพแสดงผลไม�สวยงาม เปIนต%น ผู%พัฒนาสามารถตัดภาพให%เหลือเฉพาะส�วนท่ีต%องการได% โดยมี

วิธีการตัดภาพ โดยการเลือกภาพท่ีต%องการแล%วคลิก  ดังภาพท่ี 5.21 

 

ภาพท่ี 5.21 ข้ันตอนการตัดภาพ 
 

 หลังจากเลือก  สําหรับตัดภาพแล%ว จะปรากฏเครื่องมือสําหรับปรับตําแหน�งของภาพ 

ท่ีต%องการ ผู%พัฒนาสามารถเลือกตําแหน�งต�าง ๆ ท้ังแนวต้ังแนวนอนของภาพให%มีความเหมาะสม เม่ือ

เลือกเสร็จ ให%ผู%พัฒนากดปุ�ม enter เพ่ือยืนยันการตัดภาพ ดังภาพท่ี 5.22 

 

ภาพท่ี 5.22 เลือกตําแหน�งท่ีต%องการตัดภาพ 
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การปรับความสวDางของภาพ 

 การแทรกภาพลงในเว็บเพจ หากภาพท่ีแทรกลงไปสีสันไม�สดใส หรือ ภาพต%นฉบับมืดเกินไป 

ทําให%เว็บเพจท่ีแสดงผล ภาพไม�สวยงาม ผู%พัฒนาสามารถปรับความสว�างของภาพได% โดยใช%เครื่องมือ 

ท่ีโปรแกรม Dreamweaver จัดเตรียมไว%ให% ซ่ึงมีข้ันตอนดังนี้ 

 ให%ผู%พัฒนาเลือกภาพท่ีต%องการ จากนั้นคลิกท่ี   เพ่ือปรับความสว�างของภาพ จากนั้นจะ

ปรากฏหน% าต� าง Brightness and Contrast ข้ึนมาให% ผู% พัฒ นาปรับความสว�างของภาพตาม 

ท่ีต%องการ และตามท่ีเห็นว�าเหมาะสมกันหน%าเว็บเพจ เม่ือกําหนดค�าแล%วเสร็จ ให%คลิกท่ีปุ�ม OK  

เพ่ือยืนยันการกําหนดค�า ดังภาพท่ี 5.23 

1. เลือกภาพกราฟFกที่ต%องการ

2. เลือกเคร่ืองมือสําหรับปรับความสว�างของภาพ

3. ปรับความสว�างของภาพ
4. คลิกปุ�ม OK เพ่ือยืนยัน

 

ภาพท่ี 5.23 การปรับความสว�างของภาพ 
 

การปรับความคมชัดของภาพ 

 การปรับความคมชัดของภาพเพ่ือให%ภาพแสดงผลได%สวยงามมากยิ่งข้ึน ซ่ึงมีวิธีการเริ่มจากการ

เลือกภาพท่ีต%องการ จากนั้นเลือก  เพ่ือปรับความคมชัดของภาพ จากนั้นปรับแต�งค�าความชัดของ

ภาพ และดูผลของการปรับแต�ง เสร็จแล%วคลิกท่ีปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการปรับแต�งค�า ดังภาพท่ี 5.24 

 

ภาพท่ี 5.24 ปรับความชัดของภาพ 



118 

 

การเปลี่ยนประเภทของภาพ 

 ในกรณีท่ีแทรกภาพกราฟFกลงไปในหน%าเว็บเพจเรียบร%อยแล%ว หากต%องการให%ภาพมีความ

ละเอียดมากกว�าเดิม หรือ หากต%องการลดขนาดของภาพให%มีขนาด และความละเอียดลดลง เพ่ือให%

สามารถแสดงผลในหน%าเว็บเพจได%รวดเร็วมากยิ่งข้ึน ผู%พัฒนาสามารถปรับแต�งประเภทของภาพเพ่ือให%

เหมาะสมกับภาพท่ีนําเสนอบนเว็บไซต�  

 วิธีการปรับแต�งหรือปรับเปลี่ยนประเภทของภาพทําได%โดยการเลือกภาพท่ีต%องการ จากนั้น

เลือก  เพ่ือเปลี่ยนประเภทของภาพ ดังภาพท่ี 5.25 

 

ภาพท่ี 5.25 การเปลี่ยนประเภทของภาพ 
 

 จากนั้นจะปรากฏหน%าต�าง Image Optimization ข้ึนมาให%ผู%พัฒนาเลือกรูปแบบภาพกราฟFก 

ท่ีต%องการ จากนั้นเลือกปรับค�าความละเอียด และคุณสมบัติเบ้ืองต%นของภาพ เม่ือกําหนดค�าเรียบร%อย

แล%วคลิกท่ีปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการกําหนดค�า ดังภาพท่ี 5.26 
 

 

ภาพท่ี 5.26 เลือกประเภทของภาพ 
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การจัดตําแหนDงภาพ 

 การจัดตําแหน�งของภาพสามารถจัดตําแหน�งการแสดงผลได%โดยใช%ภาษาซีเอสเอสในการ

จัดรูปแบบการแสดงผล ซ่ึงการจัดรูปแบบโดยใช%ซีเอสเอส ค�อนข%างมีความซับซ%อน เนื่องจากตาม

มาตรฐานใหม�ของภาษาซีเอสเอสท่ีผู%พัฒนาจะต%องประกาศซีเล็กเตอร� หรือ ตัวเลือกเพ่ือกําหนดการ

แสดงผล ซ่ึงซีเล็กเตอร�ก็มีหลากหลายชนิด ข้ึนอยู�กับการเลือกใช%งานของผู%พัฒนาเอง ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%อง

ศึกษาพ้ืนฐานภาษาซีเอสให%มีความเข%าใจ ในการใช%งาน 

 แต�การกําหนดค�าโดยใช%ภาษาซีเอสเอส สามารถกําหนดชื่อคลาสไว%แค�ครั้งเดียว และเรียกใช%ใน

หลาย ๆ รูปภาพได% ทําให%ไม�เปลืองพ้ืนท่ีในการจัดเก็บรหัสคําสั่ง 

 ข้ันตอนการกําหนดค�าทําได%โดย เลือกท่ีพาแนล CSS Designer ท่ีแถบ Source เลือก<style>

เพ่ือเปIนการเลือกใช%งานภาษาซีเอสเอสแบบ Internal Style จากนั้นเลือกเพ่ิม Selector โดยการ

กําหนดชื่อ .pic-right ซ่ึงการกําหนดชื่อสามารถกําหนดได%เอง แต�หากต%องการกําหนดค�าแบบคลาส 

ซีเล็กเตอร�จะต%องใช%เครื่องหมาย Dot(.) นําหน%าชื่อคลาส เม่ือต้ังชื่อเสร็จให%กด Enter เพ่ือยืนยันการ 

ต้ังชื่อคลาส ท่ีแถบ Properties ให%เลือกกําหนดค�าให%กับ float ซ่ึงเปIนคุณสมบัติสําหรับจัดตําแหน�งของ

คลาส ซ่ึงอาจเลือกด%านซ%ายหรือขวาก็ได%ตามความต%องการ โดยเลือก  เม่ือต%องการให%ภาพอยู�ทาง

ด%านซ%ายของเนื้อหา หรือเลือก  เม่ือต%องการให%ภาพอยู�ทางด%านซ%ายของเนื้อหา หรือเลือก  เม่ือ

ต%องการยกเลิกการจัดตําแหน�งของคลาส เปIนต%น 

 หลังจากกําหนดค�าเสร็จให%เลือกรูปภาพท่ีต%องการจัดตําแหน�งของภาพ ท่ีพาแนล Properties 

เลือกคลาสเปIนชื่อท่ีผู%พัฒนาต้ังข้ึน ตัวอย�างดังภาพท่ี 5.27 

 

 
 

ภาพท่ี 5.27 การจัดตําแหน�งภาพกราฟFก 
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 ตัวอย�างการแสดงผลการจัดตําแหน�งของรูปภาพ หากเลือกจัดตําแหน�งของภาพทางด%านขวา 

หน%าเว็บเพจจะแสดงผลดังภาพท่ี 5.28 ซ่ึงจะเห็นว�าข%อความจะย%ายข้ึนมาอยู�ด%านข%างของภาพกราฟFก 

ท่ีนํามาใช%ในหน%าเว็บเพจ 

 

 

ภาพท่ี 5.28 การจัดตําแหน�งทางด%านขวา 
 

 หรือหากผู%พัฒนาเลือกกําหนด float โดยเลือก  ให%ชิดทางด%านขวา ผลท่ีได%จากการกําหนด

จะแสดงผลออกมาดังภาพท่ี 5.29 ซ่ึงจะเห็นว�าภาพกราฟFกจะย%ายมาอยู�ด%านขวา และมีเนื้อหาท่ีแทรกไว%

ในหน%าเว็บเพจข้ึนมาอยู�ด%านข%างของภาพ ซ่ึงจะทําให%เนื้อหาบนเว็บเพจมีความน�าสนใจมากยิ่งข้ึน รวม

ไปถึงภาพสามารถอธิบายความหมาย หรือ สื่อความหมายท่ีผู%อ�านสามารถเข%าใจได%ง�าย 

 

 

ภาพท่ี 5.29 การจัดตําแหน�งภาพทางด%านซ%าย 
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การจัดระยะหDางระหวDางตัวอักษรกับภาพกราฟJก 

 จากภาพท่ี 5.29 จะเห็นได%ว�าข%อความท่ีชิดกับภาพกราฟFกเกินไปอาจทําให%อ�านได%ยาก และการ

แสดงผลไม�สวยงาม ผู%พัฒนาสามารถจัดการระยะห�างระหว�างตัวอักษรกับภาพกราฟFกได% ท้ังนี้ข้ึนอยู�กับ

ซีเล็กเตอร�ท่ีผู%ใช%งานเรียกใช% จากตัวอย�างจะเห็นว�ามีการเรียกใช%คลาสชื่อว�า pic-right ผู%พัฒนาสามารถ

กําหนดคุณสมบัติเพ่ิมเติมได%โดยมีวิธีการ ดังนี้ 

 เลือกรูปภาพท่ีต%องการปรับแต�งคุณสมบัติ ท่ีพาแนล Properties จะบอกชื่อคลาสท่ีเรียกใช%ใน

ภาพกราฟFกนั้น ท่ีพาแนล CSS Designer แท็บ Selectors เลือกชื่อคลาสท่ีภาพกราฟFกเรียกไปใช%งาน 

จากนั้นท่ีแท็บ Properties เลือกกําหนดค�าท่ีคุณสมบัติของ Margin ซ่ึงเปIนการกําหนดค�าระยะห�าง

ระหว�างรูปภาพกับเนื้อหาในแต�ละด%าน ซ่ึงสามารถระบุได% 4 ค�าด%วยกัน คือ ด%านบน ด%านซ%าย ด%านล�าง 

และด%านขวา ค�าท่ีระบุสามารถเปลี่ยนหน�วยค�าระดับได%ตามต%องการ หากไม�ต%องการกําหนดให%กดปุ�มถัง

ขยะเพ่ือลบค�าท่ีกําหนดเอาไว% 

 หลังจากกําหนดค�าแล%วระยะห�างระหว�างภาพกราฟFกกับเนื้อหาจะเพ่ิมข้ึนตามค�าท่ีผู%พัฒนา

ต%องการดังภาพท่ี 5.30 

 

 

ภาพท่ี 5.30 การปรับระยะห�างระห�างตัวอักษรกับภาพกราฟFก 
 

 Margin เปIนคุณสมบัติสําหรับของภาษาซีเอสเอส จัดรูปแบบการแสดงผลของซีเล็กเตอร� 

ท่ีต%องการ ซ่ึงสามารถจัดรูปแบบได%ท้ังระยะห�างระหว�างตัวอักษรกับภาพกราฟFก หรือ กําหนดระยะห�าง

ระหว�างจุดเริ่มต%นของ แท็กท่ีต%องการ ซ่ึงจะพูดถึงในบทถัดไป 
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การเพ่ิมมุมให7ภาพกราฟJก 

 เพ่ือความสวยงามของภาพกราฟFก ผู%พัฒนาสามารถเพ่ิมมุมให%กับภาพได% โดยการเลือกกําหนด

คุณสมบัติท่ี border-radius ซ่ึงมีวิธีการกําหนดค�าดังภาพท่ี 5.31 
 

 

ภาพท่ี 5.31 การกําหนดค�ามุมของภาพกราฟFก 
 

 การกําหนดค�ามุมท่ีส�วนการแสดงผลของโปรแกรมจะไม�สามารถแสดงผลได%เนื่องจากเปIน

คุณสมบัติใหม�ซ่ึงบางเว็บบราวเซอร�ยังไม�รองรับ ผู%พัฒนาจะต%องทดสอบหน%าเว็บเพจผ�านโปรแกรมเว็บ

บราวเซอร� เช�น Google Chrome เปIนต%น ดังภาพท่ี 5.32 
 

 

ภาพท่ี 5.32 การทดสอบหน%าเว็บเพจผ�านเว็บบราวเซอร� 
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การแทรกภาพเปQนพื้นหลังของเว็บเพจ 

 เพ่ือความน�าสนใจของเว็บไซต� ผู%พัฒนาสามารถกําหนดสีของพ้ืนหลัง และสามารถนําภาพมา

ตกแต�งเปIนพ้ืนหลังของเว็บเพจได% โดยมีวิธีการ ดังนี้ 

 เลือกเมนู Modify >> Page Properties เพ่ือกําหนดคุณสมบัติให%กับหน%าเว็บเพจ ท่ีหน%าต�าง 

Page Properties ท่ีเมนู Background-color เลือกสีพ้ืนหลังของเว็บเพจ ในกรณีท่ีภาพพ้ืนหลังไม�

สามารถแสดงผลได% ท่ีเมนู Background-image ให%คลิกท่ี Browse .. เพ่ือเลือกภาพท่ีต%องการกําหนด

เปIนพ้ืนหลัง เม่ือได%ภาพพ้ืนหลังท่ีต%องการแล%วคลิกท่ีปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการกําหนดค�า ดังภาพท่ี 5.33 

 
2. เลือก Page Properties ..1. เลือก Modify

3. เลือกสีพ้ืนหลัง
4. คลิก Browse ..

เพื่อเลือกภาพพื้นหลัง

5. เลือกภาพท่ีต%องการ

6. คลิกท่ีปุ�ม OK

7. คลิกท่ีปุ�ม OK

 
 

ภาพท่ี 5.33 การแทรกภาพพ้ืนหลัง 
 

 ในการกําหนดภาพพ้ืนหลังจะเห็นว�ามีเมนู Repeat อยู� ซ่ึงเปIนการกําหนดการจัดเรียงภาพพ้ืน

หลัง ในกรณีท่ีภาพพ้ืนหลังเล็กกว�าหน%าจอเว็บบราวเซอร� ซ่ึงสามารถกําหนดค�าเปIน no-repeat 

หมายถึง การแสดงผลภาพพ้ืนหลังแค�ภาพเดียว repeat คือ แสดงผลภาพพ้ืนหลังต�อไปเรื่อยๆ จนเต็ม

ขนาดหน%าจอ repreat-x เรียงต�อภาพในแนวแกน x และrepeat-y เปIนการเรียงต�อภาพในแนวแกน y 
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สรุป 

 ภาพกราฟFกถือว�าเปIนองค�ประกอบสําคัญในการนําเสนอในรูปแบบของเว็บไซต� ซ่ึงภาพ

สามารถสื่อความหมายท่ีตัวอักษรทําไม�ได% ภาพสามารถแสดงผลได%ท้ังภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 

ในรูปแบบของแอนิเมชัน ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถเลือกรูปแบบการแสดงผลได%ตามความเหมาะสม 

 ภาพมีให%เลือกใช%งานหลายประเภท ข้ึนอยู�กับความต%องการของผู%พัฒนาเอง เช�น ถ%าต%องการ

ภาพท่ีมีความละเอียดสูง จะต%องใช%ภาพประเภท jpg ซ่ึงให%ความละเอียดของเม็ดสีมาก แต�จะมีป�ญหา

เรื่องพ้ืนท่ีในการจัดเก็บภาพเนื่องจากใช%พ้ืนท่ีเยอะ และต%องใช%เวลาในการโหลดภาพนาน ถ%าต%องการ

ภาพท่ีโหลดได%อย�างรวดเร็ว หรือ ไม�สนใจเรื่องความละเอียดจะต%องใช%ภาพประเภท gif ซ่ึงเปIนไฟล�ภาพ

ขนาดเล็ก โหลดได%เร็ว และสามารถทําภาพเคลื่อนไหวในรูปแบบ gif animation ได% ถ%าต%องการภาพท่ี

สามารถทําพ้ืนหลังโปร�งใสได% ควรเลือกภาพประเภท png ซ่ึงสามารถแสดงให%เห็นเฉพาะวัตถุท่ีต%องการ

เน%นความสําคัญได% เหมาะสําหรับภาพโลโก% ไอคอน เปIนต%น 

 ท้ังนี้ผู%พัฒนาควรเลือกภาพท่ีไม�ใหญ�มากเกินไป ซ่ึงจะทําให%โหลดนาน และต%องไม�แทรก

ภาพกราฟFกท่ีเยอะเกินไป ซ่ึงอาจทําให%เว็บเพจท่ีพัฒนาเลอะเกินไป จนขาดความสวยงาม กราฟFกท่ีมาก

เกินไปบางครั้งอาจทําให%หาเนื้อหาของเว็บนั้นไม�เจอ เปIนต%น 

 

แบบฝoกหัดบทที่  5 

จงตอบคําถามต�อไปนี้ 

1. ภาพกราฟFกมีประโยชน�อย�างไรต�อการพัฒนาเว็บไซต� 

2. ภาพกราฟFกท่ีนํามาใช%ในการพัฒนาเว็บไซต�มีก่ีประเภทอะไรบ%าง 

3. ภาคกราฟFกแต�ละประเภทมีความแตกต�างกันอย�างไร 

4. นักศึกษาสามารถแทรกภาพกราฟFกลงบนเว็บไซต�ได%ก่ีวิธี อะไรบ%าง 

5. คําอธิบายภาพมีประโยชน�อย�างไร 

6. หากต%องการเปลี่ยนประเภทของภาพจะมีข้ันตอนอย�างไรบ%าง 

7. จงบอกวิธีการเปลี่ยนความสว�าง และความคมชัดของภาพกราฟFก 

8. การจัดตําแหน�งภาพมีวิธีการอย�างไร 

9. หากต%องการกําหนดระยะห�างระหว�างรูปภาพกับตัวอักษรนักศึกษาจะมีวิธีการอย�างไร 

10. การแทรกภาพเปIนพ้ืนหลังของเว็บเพจมีวิธีการอย�างไร 
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