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แผนการบริหารการสอนประจําบทท่ี 3 

เน้ือหาประจําบทที่  3 

 เนื้อหาประจําบทท่ี 3 เรื่องพ้ืนฐานการสร%างเว็บไซต�ด%วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver 

CC มีท้ังหมด 18 หัวข%อ ดังนี้ 

1. การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับเก็บไฟล�เอกสารเว็บไซต�การสร%างไซต�ใหม� 

2. การแก%ไขไซต� 

3. การสร%างโฟลเดอร�ใหม� 

4. การจัดการโฟลเดอร� 

5. การสร%างเว็บเพจใหม� 

6. การบันทึกไฟล�เอกสารเว็บ 

7. การจัดการไฟล�เอกสารเว็บ 

8. การเปFดไฟล�เอกสารเว็บ 

9. การปFดไฟล�เอกสารเว็บ 

10. การจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจใหม� 

11. การกําหนดค�าเริ่มต%น 

12. การกําหนดค�า Appearance (CSS) 

13. การกําหนดค�า Appearance (HTML)  

14. การกําหนดค�า Links (CSS) 

15. การกําหนดค�า Heading (CSS) 

16. การกําหนดค�า Title/Encoding 

17. สรุป 

18. แบบฝUกหัดบทท่ี 3 

จุดประสงค�เชิงพฤติกรรม 

 เม่ือศึกษาบทท่ี 3 แล%ว นักศึกษาสามารถ 

1. สามารถเตรียมโฟลเดอร�สําหรับเก็บไฟล�เอกสารเว็บไซต�การสร%างไซต�ใหม�ได% 

2. อธิบายวิธีการแก%ไขไซต�ได% 

3. สามารถสร%างโฟลเดอร�ใหม�ได% 

4. อธิบายวิธีการจัดการโฟลเดอร�ได% 
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5. บอกวิธีการสร%างเว็บเพจใหม�ได% 

6. บอกวิธีการบันทึกไฟล�เอกสารเว็บได% 

7. สามารถจัดการไฟล�เอกสารเว็บได% 

8. อธิบายวิธีการเปFดไฟล�เอกสารเว็บได% 

9. อธิบายวิธีการปFดไฟล�เอกสารเว็บได% 

10. อธิบายวิธีการจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจใหม�ได% 

11. บอกวิธีการกําหนดค�าเริ่มต%นได% 

12. อธิบายวิธีการกําหนดค�า Appearance (CSS) ได% 

13. อธิบายวิธีการกําหนดค�า Appearance (HTML) ได% 

14. อธิบายวิธีการกําหนดค�า Links (CSS) ได% 

15. อธิบายวิธีการกําหนดค�า Heading (CSS) ได% 

16. อธิบายวิธีการกําหนดค�า Title/Encoding ได% 

กิจกรรมการเรียนการสอนประจําบท 

1. ผู%สอนอธิบายทฤษฎี และซักถามผู% เรียน พร%อมอธิบายไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�

ประกอบการบรรยายโดยใช%คอมพิวเตอร� และโปรเจคเตอร�  

2. ผู%สอนเปFดโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC แล%วอธิบายการทํางานของโปรแกรม  

3. ให%ผู%เรียนศึกษาเอกสารประกอบการสอน  

4. ให%ผู%เรียนต้ังคําถามเก่ียวกับเนื้อหาท่ีสงสัย  

5. ให%ผู%เรียนทําแบบฝUกหัดท%ายบท 

สื่อการเรียนการสอน 

1. เอกสารประกอบการสอนรายวิชา การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร�เน็ต 

2. หนังสืออ�านประกอบศึกษาค%นคว%าเพ่ิมเติม 

3. คอมพิวเตอร� 

4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

5. เครื่องฉายโปรเจคเตอร� 

6. ไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�  

7. แบบฝUกหัดท%ายบท 
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การวัด และประเมินผล 

1. สังเกตจากการซักถามผู%เรียน 

2. สังเกตจากการร�วมกิจกรรมของผู%เรียน 

3. สังเกตจากการอภิปรายกลุ�มย�อย และสรุปผลการอภิปราย 

4. ประเมินจากแบบฝUกหัดท%ายบท 

5. ประเมินจากการสอบระหว�างภาค และปลายภาค 
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บทท่ี 3  

พ้ืนฐานการสร7างเว็บไซต�ด7วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 
 

 ก�อนการเริ่มต%นสร%างเว็บไซต� เพ่ือการใช%งานโปรแกรมท่ีถูกต%อง และการเรียกใช%สื่อมัลติมีเดีย

อ่ืน ๆ เปIนไปอย�างถูกต%อง ผู%พัฒนาจะต%องศึกษาข้ันตอนการใช%งานโปรแกรมในการออกแบบ และ

พัฒนาเว็บไซต�ก�อนการเริ่มต%นใช%งาน เพราะบางครั้งการเรียกใช%ไฟล�มัลติมีเดียท่ีระบุตําแหน�งผิดพลาด

อาจทําให%เวลาท่ีอัพโหลดไฟล�เอกสารเว็บข้ึนไปบนเครื่องแม�ข�าย ไฟล�ภาพหรือสื่อมัลติมีเดียอาจ

แสดงผลผิดพลาด เปIนต%น หากไฟล�เอกสารไม�ได%กําหนดรูปแบบรหัสอักขระ การแสดงผลหน%าเว็บอาจ

เปIนภาษาท่ีไม�รองรับการแสดงผลภาษาไทย ทําให%ผู%ท่ีเข%ามาเยี่ยมชมเว็บไซต�อ�านเนื้อหาไม�ได% เปIนต%น  

 ก�อนการพัฒนาเว็บไซต� ผู%พัฒนาจะต%องเลือกตําแหน�งท่ีไว%สําหรับจัดเก็บไฟล�เอกสารเว็บ  

ซ่ึงอาจจะสร%างเปIนโฟลเดอร�หลักสําหรับจัดเก็บไฟล�ท้ังหมด โดยจะต%องมีการแบ�งแยกชนิดของไฟล�

ออกเปIนหมวดหมู�ตามโฟลเดอร�ต�าง ๆ เพ่ือความเปIนระเบียบของรหัสคําสั่ง และง�ายต�อการเรียกใช%งาน  

 

การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับเก็บไฟล� เอกสารเว็บไซต� 

 การเตรียมโฟลเดอร�สําหรับจัดเก็บไฟล�เอกสารเว็บไซต�นั้น ข้ึนอยู�กับประเภทของเว็บไซต�ท่ี

ผู%พัฒนาต%องการ หากพัฒนาเปIนเว็บไซต�โดยใช%ภาษาเอชทีเอ็มแอล และภาษาซีเอสเอส จะได%เว็บไซต�ท่ี

เปIนแบบสแตติก ซ่ึงไม�มีการเชื่อมต�อกับระบบฐานข%อมูล และไม�มีภาษาสคริปต� ผู%พัฒนาสามารถจัดวาง

โฟลเดอร�ไว%ในตําแหน�งใดก็ได%ตามความสะดวกของผู%ใช%งาน เนื่องจากเว็บไซต�สามารถรันทดสอบคําสั่ง

ได%แม%เปIนเครื่องผู%รองขอบริการ (client) 

 แต�หากพัฒนาเว็บไซต�ท่ีเปIนแบบไดนามิก ซ่ึงเปIนเว็บไซต�ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงข%อมูลเองได% 

จําเปIนต%องมีการเชื่อมต�อกับระบบฐานข%อมูล และจะต%องมีภาษาสคริปต�เพ่ือการประมวลผลข%อมูล ซ่ึง

ผู%พัฒนาจะต%องมีการจําลองเครื่องคอมพิวเตอร�เปIนเครื่องผู%ให%บริการ (server) เพ่ือแปลผลรหัสคําสั่ง

โดยใช%ตัวแปลภาษา และจะต%องจัดวางตําแหน�งไว%ในส�วนของโฟลเดอร�หลักของเครื่องผู%ให%บริการ 

เพ่ือให%สามารถประมวลผลตามผู%พัฒนาต%องการได% 

 ในท่ีนี้ผู%เขียนได%เขียนข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซต�ท่ีเปIนแบบสแตติก ทําให%สามารถวางโฟลเดอร�

ไว%ในตําแหน�งท่ีผู%พัฒนาต%องการได% เช�น หน%าจอคอมพิวเตอร� หรือ ไดร�ฟอ่ืน ๆ ตามความสะดวกของ

ผู%พัฒนาเอง 
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 เริ่มต%นสร%างโฟลเดอร�หลักไว%ท่ีหน%าจอ (desktop) ของคอมพิวเตอร� (สร%างโฟลเดอร�หลักไว%

ตําแหน�งอ่ืนก็ได% ตามความสะดวกของผู%พัฒนา) แล%วต้ังชื่อโฟลเดอร�หลักเพ่ือจัดเก็บข%อมูลเว็บไซต�

ท้ังหมด ในท่ีนี้ใช%ชื่อโฟลเดอร�หลักว�า “MyWebSite” เพ่ือจัดเก็บไฟล�มัลติมีเดีย และไฟล�เอกสารเว็บ 

ดังภาพท่ี 3.1 

 

   

ภาพท่ี 3.1 สร%างโฟลเดอร�หลัก 
 

การสร7างไซต�ใหมD 

 ก�อนการใช%งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ในการพัฒนาเว็บไซต� ผู%พัฒนาจะต%อง

สร%างเว็บไซต� หรือท่ีเรียกว�า การสร%างไซต� (site) เพ่ือเปIนการระบุตําแหน�งท่ีจัดเก็บไฟล�เอกสารเว็บ

ท้ังหมดของเว็บไซต� ซ่ึงจะทําให%โปรแกรมรู%ถึงตําแหน�งท่ีจัดเก็บสื่อมัลติมีเดียต�าง ๆ เช�น รูปภาพ กราฟFก 

วีดีโอ เสียง เปIนต%น ในกรณีท่ีผู%พัฒนาเรียกรูปภาพจากท่ีอยู�ภายนอก โปรแกรมจะทําการคัดลอกไฟล�

ภาพมาไว%ในไซต�ท่ีผู%พัฒนาได%กําหนดเอาไว% ซ่ึงจะทําให%เวลาอัพโหลดไฟล�ข้ึนไปยังเครื่องแม�ข�าย ไฟล�

ภาพจะสามารถแสดงผลได%อย�างไม�มีป�ญหา ผู%พัฒนาสามารถสร%างไซต�ได%หลายไซต�ในโปรแกรม ซ่ึงมี

ข้ันตอนการสร%างไซต�ใหม� โดยการเลือกท่ี Site >> New Site .. ดังภาพท่ี 3.2 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 การสร%างไซต�ใหม� 
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 จากนั้นจะปรากฏหน%าต�าง Site Setup ข้ึนมา ให%ผู%พัฒนาต้ังชื่อไซต�ท่ีต%องการ ซ่ึงชื่อจะต%องสื่อ

ความหมายสําหรับเว็บไซต�ท่ีกําลังพัฒนา เพ่ือความสะดวกในการเรียกใช%งาน จากนั้นคลิกเลือกท่ีรูป

โฟลเดอร�  เพ่ือเลือกโฟลเดอร�หลักท่ีจัดเก็บเว็บไซต�ท่ีผู%พัฒนาสร%างข้ึนในข้ันตอนแรก หรือหากยังไม�มี

สามารถสร%างโฟลเดอร�ใหม�ได%ท่ีหน%าต�าง Choose Root Folder ดังภาพท่ี 3.3 

 เม่ือเลือกโฟลเดอร�หลักแล%ว ให%คลิกท่ีปุ�ม Select Folder เพ่ือเลือกโฟลเดอร�ท่ีเก็บไซต�ท่ี

ต%องการพัฒนา จากนั้นตรวจสอบค�าให%เรียบร%อย และคลิกท่ีปุ�ม Save เพ่ือบันทึกไซต�ใหม�ท่ีสร%างข้ึน 

 

 
 

ภาพท่ี 3.3 ข้ันตอนการสร%างไซต�ใหม� 
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 หลังจากกําหนดไซต�เสร็จเรียบร%อยแล%ว จะปรากฏชื่อไซต� และโฟลเดอร�อยู�บริเวณพาแนล 

Files ซ่ึงส�วนนี้จะเปIนบริเวณท่ีแสดงผลชื่อไฟล�ท้ังหมดท่ีอยู�ในไซต�รวมไปถึงโฟลเดอร� และสื่อมัลติมีเดีย

อ่ืน ๆ ดังภาพท่ี 3.4 
จะปรากฏช่ือไซต� และโฟลเดอร�ที่พาแนล Files

 

ภาพท่ี 3.4 หน%าต�างพาแนล Files 
 

การแก7ไขไซต� 

 ในกรณีท่ีมีการกําหนดค�าให%กับไซต�ท่ีมีความผิดพลาด เช�น การเลือกชื่อโฟลเดอร�ผิด หรือ ต้ัง

ชื่อไซต�ผิด ผู%พัฒนาสามารถทําการแก%ไข หรือ ปรับแต�งไซต�เพ่ิมเติมได% มีข้ันตอนดังต�อไปนี้ (เกียรติพงษ� 

บุญจิตร, 2556) 

 การแก%ไขไซต�ทําได%โดยเลือกเมนู Site >> MangeSites.. จากนั้นจะปรากฏหน%าต�าง Manage 

Sites ข้ึนมา ผู%พัฒนาเลือกไซต�ท่ีต%องการแก%ไข จากนั้นให%คลิกท่ีปุ�มแก%ไขดังภาพท่ี 3.5  

 

 
 

ภาพท่ี 3.5 เลือก Manage Sites 



57 

 

 ท่ีหน%าต�าง Site Setup จะปรากฏฟอร�มสําหรับกรอกข%อมูล ซ่ึงมีข้ันตอนเหมือนกันกับตอน

สร%างไซต� ให%ผู%พัฒนาแก%ไขข%อมูลท่ีถูกต%องตรงตามความต%องการเรียบร%อย ให%กดปุ�ม Save และกดปุ�ม 

Done เพ่ือออกจากหน%าจอ Manage Site ดังภาพท่ี 3.6 (helpx.adobe.com, 2557) 
3. เลือกไซต�ที่ต%องการแก%ไข

4. คลิกไอคอนแก%ไข

5. แก%ไขข%อมูลตามต%องการ

6. กดปุ�ม Save 

7. กดปุ�ม Done

 

ภาพท่ี 3.6 การแก%ไขไซต� 
 

 ท่ีหน%าต�าง Manage Sites ผู%พัฒนาสามารถสร%างไซต�ใหม� ลบไซต�ท่ีไม�ต%องการ หรือ แก%ไขไซต� 

โดยใช%เครื่องมือสําหรับการบริหารจัดการเว็บไซต� ดังภาพท่ี 3.7 (helpx.adobe.com, 2557) 

 

 

ภาพท่ี 3.7 การบริหารจัดการไซต� 
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การสร7างโฟลเดอร�ใหมD 

 ในการพัฒนาเว็บไซต�ผู%พัฒนาจะต%องสร%างโฟลเดอร�เพ่ือช�วยแยกไฟล�เอกสารแต�ละประเภทออก

จากกัน อย�างเปIนหมวดหมู� เพ่ือความเปIนระเบียบในการบริหารจัดการไฟล�เอกสารเว็บไซต� ซ่ึงผู%พัฒนา

สามารถสร%างโฟลเดอร�ข้ึนมาเพ่ือจัดเก็บไฟล�เอกสารในแต�ละชนิด เช�น โฟลเดอร� css เก็บไฟล�เอกสาร 

ซีเอสเอสท้ังหมด โฟลเดอร� images เก็บไฟล�รูปภาพกราฟFกท่ีนํามาใช%ในเว็บไซต�ท้ังหมด หรือ โฟลเดอร� 

js ไว%สําหรับเก็บไฟล�จาวาสคริปต�ท่ีนํามาประกอบการพัฒนาเว็บไซต� เปIนต%น  

 การสร%างโฟลเดอร�ใหม� ทําได%หลายวิธี เช�น การเลือกบริหารจัดการโฟลเดอร�ท่ีพาแนล Files 

โดยการคลิกขวาท่ีชื่อไซต�ท่ีผู%พัฒนาต้ังข้ึน จากนั้นเลือกท่ีเมนู New Folder เพ่ือสร%างโฟลเดอร�ใหม�  

ดังภาพท่ี 3.8 

 
 

ภาพท่ี 3.8 การสร%างโฟลเดอร�ใหม� 
 

 หลังจากกําหนดชื่อเรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนากดปุ�ม Enter เพ่ือยืนยันการต้ังชื่อโฟลเดอร�สําหรับ

จัดเก็บไฟล�เอกสารท่ีนํามาใช%สําหรับเว็บไซต� ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถสร%างโฟลเดอร�ได%หลายโฟลเดอร�ตามแต�

ท่ีผู%พัฒนาต%องการ  

 

การจัดการโฟลเดอร� 

 ในกรณีท่ีสร%างโฟลเดอร�เรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาเว็บไซต�สามารถบริหารจัดการโฟลเดอร�ได%  

โดยการคลิกขวาท่ีชื่อโฟลเดอร�ท่ีต%องการ จากนั้นเลือกเมนู Edit เพ่ือการจัดการ เช�น เลือกเมนู Copy 

เพ่ือคัดลอกโฟลเดอร� เลือกเมนู Cut เพ่ือคัดลอกแบบลบต%นฉบับ เลือกเมนู Past เพ่ือวางโฟลเดอร� 

ท่ีคัดลอกมา เลือกเมนู Delete เพ่ือลบโฟลเดอร� หรือ เลือกเมนู Rename เพ่ือเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร�  
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 ผู%พัฒนาสามารถจัดการโฟลเดอร�ได%โดยใช%คีย�ลัด เช�น กดปุ�ม Delete เม่ือต%องการลบโฟลเดอร� 

หรือกดปุ�ม F2 เม่ือต%องการเปลี่ยนชื่อโฟลเดอร� เปIนต%น ดังภาพท่ี 3.9 

 

 
 

ภาพท่ี 3.9 การจัดการโฟลเดอร� 
 

การสร7างเว็บเพจใหมD 

 การสร%างไฟล�เอกสารเว็บเพจใหม�ทําได%หลายวิธี แล%วแต�ความสะดวกของผู%พัฒนาเอง ท้ังนี้การ

สร%างไฟล�เอกสารใหม�ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC สามารถสร%างไฟล�ได%หลายประเภท

ข้ึนอยู�กับการใช%งานของผู%พัฒนาเอง  

 การสร%างไฟล�เว็บเพจใหม�เปIนไฟล�เอกสารเอชทีเอ็มแอล เพ่ือจัดการเนื้อหา และนําเสนอบน

เครือข�ายอินเทอร�เน็ต ผู%พัฒนาสามารถสร%างไฟล�ใหม�ได%โดยการคลิกท่ีเมนู Files >> New ดังภาพท่ี 

3.10 หรืออาจใช%คีย�ลัดโดยการกดปุ�ม Ctrl + N 

 

 
 

ภาพท่ี 3.10 สร%างไฟล�เอกสารใหม� 
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 จากภาพท่ี 3.11 ท่ีหน%าต�าง New Document ให%ผู%พัฒนาคลิกเลือกท่ีเมนู Blank Page เพ่ือ

สร%างหน%าเพจเปล�า จากนั้นเลือกประเภทของไฟล�เอกสารท่ีจะสร%าง เช�น เลือก HTML เพ่ือสร%างไฟล�

เอกสารเว็บเพจ เปIนต%น ท่ีแถบ Layout เลือก none เพ่ือสร%างไฟล�เอกสารเว็บเพจใหม� แบบเปIนเพจ

เปล�าไม�ต%องมีการจัดรูปแบบโครงสร%างของเว็บเพจ  

 จากนั้นเลือกชนิดของเอกสารเว็บเพจท่ีสร%าง โดยท่ัวไปค�าปกติของโปรแกรมจะเลือกไฟล�

เอกสารเปIนแบบ HTML5 ซ่ึงเปIนเวอร�ชั่นล�าสุดของเอกสารเอชทีเอ็มแอล หลังจากกําหนดรูปแบบ

เรียบร%อยแล%ว คลิกท่ีปุ�ม Create เพ่ือสร%างไฟล�เอกสารใหม�  

 

 
 

ภาพท่ี 3.11 กําหนดรูปแบบเอกสารใหม� 
 

 ท่ีหน%าจอโปรแกรมจะปรากฏไฟล�เอกสารใหม� ชื่อ Untitled-1 ซ่ึงเปIนไฟล�ท่ียังไม�ได%กําหนดชื่อ

เอกสาร ผู%พัฒนาสามารถแทรกเนื้อหา หรือ ข%อมูลเพ่ิมเติมลงไปในหน%าเว็บเพจได%หลังจากสร%างไฟล�

เอกสารใหม� ดังภาพท่ี 3.12 

 

ภาพท่ี 3.12 ไฟล�เอกสารใหม� 
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 หากอยู�ท่ีหน%าจอ Welcome Screen ผู%พัฒนาสามารถสร%างไฟล�เอกสารใหม�ได%โดยการคลิก

เลือกท่ีชนิดของไฟล�เอกสารท่ีต%องการสร%างไฟล�เอกสารใหม�ได%ทันที เช�น คลิกเลือกท่ีเมนู HTML เพ่ือ

สร%างไฟล�เอกสารเว็บเพจใหม� ในรูปแบบไฟล�เอชทีเอ็มแอล ดังภาพท่ี 3.13 

 

 

ภาพท่ี 3.13 การสร%างไฟล�เอกสารใหม�จากหน%าจอต%อนรับ 
 

 ผู%พัฒนาสามารถสร%างไฟล�เอกสารเว็บเพจใหม�ได%จากพาแนล File โดยการคลิกขวาท่ีชื่อของ

ไซต� จากนั้นเลือกท่ีเมนู New File เพ่ือสร%างไฟล�เอกสารใหม� ดังภาพท่ี 3.14 

 

 
 

ภาพท่ี 3.14 การสร%างไฟล�เอกสรเว็บใหม�จากพาแนล File 
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การบันทึกไฟล�เอกสารเว็บ 

 หลังจากสร%างไฟล�เอกสารเว็บเพจใหม�ข้ึนมาแล%ว ผู%พัฒนาจะต%องทําการบันทึกไฟล�เอกสาร  

โดยการคลิกท่ีเมนู File >> Save As เพ่ือบันทึกไฟล�ใหม� หรือเลือกเมนู Save เม่ือกําลังเปFดแก%ไขไฟล�

เอกสารนั้นอยู�  

ท่ีหน%าต�าง Save As ให%ผู%พัฒนาต้ังชื่อไฟล�เอกสารตามท่ีต%องการ จากนั้นกดปุ�ม Save เพ่ือ

บันทึกไฟล�เอกสารเว็บ ดังภาพท่ี 3.15 ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถใช%คีย�ลัดโดยการกดปุ�ม Ctr+Shif+S เพ่ือ

บันทึกเปIน หรือ กดปุ�ม Ctl+S เพ่ือบันทึกแทนท่ีไฟล�เดิม  

 

 

ภาพท่ี 3.15 การบันทึกไฟล�เอกสารเว็บ 
 

 หลักจากต้ังชื่อไฟล�เอกสารแล%วกดปุ�ม Save เพ่ือบันทึกข%อมูลเรียบร%อยแล%ว ท่ีพาแนล Files 

จะปรากฏชื่อไฟล�เอกสารเว็บเพจข้ึนมา ดังภาพท่ี 3.16  

 

 
 

ภาพท่ี 3.16 ไฟล�เอกสารใหม� 
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การจัดการไฟล�เอกสารเว็บ 

 การจัดการไฟล�เอกสารเว็บจะมีรูปแบบเหมือนกันกับการจัดการโฟลเดอร� หลังจากท่ีสร%างไฟล�

เอกสารเว็บเพจเรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาเว็บไซต�สามารถบริหารจัดการโดยการคลิกขวาท่ีชื่อของไฟล�

เอกสารเว็บเพจท่ีต%องการ จากนั้นเลือกเมนู Edit แล%วจัดการไฟล�ตามท่ีผู%พัฒนาต%องการ เช�น เลือกเมนู 

Copy เพ่ือคัดลอกไฟล�เอกสารเว็บเพจ เลือกเมนู Cut เพ่ือคัดลอกแบบลบต%นฉบับ เลือกเมนู Past  

เพ่ือวางไฟล�เอกสารเว็บเพจท่ีคัดลอกมา เลือกเมนู Delete เพ่ือลบไฟล�ท้ิง หรือ เลือกเมนู Rename 

เพ่ือเปลี่ยนชื่อไฟล�เอกสาร เปIนต%น 

 ผู%พัฒนาสามารถจัดการไฟล�เอกสารเว็บได%โดยใช%คีย�ลัด เช�น กดปุ�ม Delete เม่ือต%องการลบ

ไฟล�ท้ิง หรือ กดปุ�ม F2 เม่ือต%องการเปลี่ยนชื่อไฟล�เอกสารตามต%องการ เปIนต%น ดังภาพท่ี 3.17 

 

 
 

ภาพท่ี 3.17 การจัดการไฟล�เอกสารเว็บ 
 

การเปJดไฟล�เอกสารเว็บ 

 การเปFดไฟล�เอกสารท่ีทําการบันทึกไว%เรียบร%อยแล%วนั้น ผู%พัฒนาสามารถเรียกเปFดใช%งานไฟล�

เอกสารเว็บเพจข้ึนมาเพ่ือแก%ไข ปรับปรุง เปลี่ยนแปลงข%อมูลได%ตามความต%องการ วิธีการเปFดไฟล�

เอกสารเว็บทําได%หลายวิธี เช�น  

 หากอยู�ท่ีพาแนล Files ผู%พัฒนาสามารถเลือกดับเบ้ิลคลิกท่ีชื่อของไฟล�เอกสารท่ีต%องการแก%ไข 

โดยโปรแกรมสามารถเปFดแก%ไขได%หลายไฟล�เอกสาร หรือ ท่ีเมนู Open Recent เปIนการเลือกเปFดไฟล�

เอกสารท่ีเปFดใช%งานล�าสุด เปIนต%น 



64 

 

 ผู%พัฒนาสามารถเปFดไฟล�เอกสารเว็บได%โดยการคลิกทีเมนู File >> Open หรือ ใช%คีย�ลัดโดย

การกดปุ�ม Ctrl+O จะปรากฏหน%าต�าง Open ผู%พัฒนาสามารถเลือกไฟล�เอกสารท่ีต%องการเปFดแก%ไข 

จากนั้นคลิกท่ีปุ�ม Open เพ่ือเปFดไฟล�เอกสารเว็บ ดังภาพท่ี 3.18 

 

 
 

ภาพท่ี 3.18 การเปFดไฟล�เอกสารเว็บ 
 

 เม่ือเปFดไฟล�เอกสารแล%ว แถบชื่อไฟล�จะปรากฏชื่อไฟล�เอกสารท่ีกําลังเปFดแก%ไข ผู%พัฒนา

สามารถเลือกชื่อไฟล�ท่ีต%องการ แล%วทําการแก%ไขข%อมูลได%ตามต%องการ ซ่ึงชื่อไฟล�เอกสารท่ีมีเครื่องหมาย

ดอกจันทร� (*) อยู�หลังชื่อไฟล� หมายถึงไฟล�เอกสารเว็บท่ีแก%ไขแล%วแต�ยังไม�ได%ทําการบันทึก ตัวอย�าง  

ดังภาพท่ี 3.19 

 

 
 

ภาพท่ี 3.19 แถบไฟล�เอกสารเว็บ 
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การปJดไฟล�เอกสารเว็บ 

 การเปFดไฟล�เอกสารหลาย ๆ ไฟล�ในกรณีท่ีไม�ได%ใช%งานแล%ว ผู%พัฒนาสามารถเลือกปFดไฟล�

เอกสารได% เพ่ือไม�ได%หน%าจอโปรแกรมท่ีแถบชื่อไฟล�เอกสารแสดงผลเยอะเกินไป โดยมีข้ันตอนการปFด

ไฟล�เอกสารเว็บ ดังภาพท่ี 3.20 

 คลิกขวาท่ีชื่อไฟล�ท่ีต%องการปFดการใช%งาน จากนั้นเลือกเมนู Close หรือ หากต%องการปFด

ท้ังหมด ให%เลือกเมนู Close All เพ่ือปFดไฟล�เอกสารเว็บท้ังหมดจากหน%าโปรแกรม  

 

 

ภาพท่ี 3.20 การปFดไฟล�เอกสารเว็บ 
 

 ในกรณีท่ีไฟล�เอกสารเว็บมีการแก%ไขแล%วไม�ได%ทําการบันทึกไฟล� โปรแกรมจะทําการแจ%งเตือน

ให%ผู%ใช%งานยืนยันการปFดไฟล�เอกสาร โดยมีเมนูให%เลือกว�าจะทําการบันทึกไฟล�เอกสารหรือไม�  

หากต%องการบันทึกกดปุ�ม Yes แต�ถ%าไม�บันทึกให%ผู%ใช%งานเลือกคลิกท่ีปุ�ม No และหากต%องการยกเลิก

การปFดไฟล�เอกสารเว็บให%ผู%ใช%งานคลิกเลือกท่ีปุ�ม Cancel ดังภาพท่ี 3.21 

 

 
 

ภาพท่ี 3.21 หน%าต�างแจ%งเตือนการบันทึก 
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การจัดเรียงหน7าตDางเว็บเพจใหมD 

 ค�าปกติสําหรับโปรแกรม หากมีการเปFดแก%ไขไฟล�เอกสารหลายไฟล� ท่ีแถบชื่อไฟล�จะปรากฏ 

ชื่อไฟล�เอกสารหลายไฟล� ผู%พัฒนาสามารถจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจใหม�ได% เพ่ือความสะดวกในการแก%ไข 

และการจัดการหน%าต�างเว็บเพจโดยการวิธีการจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจ ดังภาพท่ี 3.22 

 
จัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจใหม�

 

ภาพท่ี 3.22 การจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจ 
 

 ผลท่ีได%จากการจัดเรียงโปรแกรมใหม� ดังภาพท่ี 3.23 ผู%พัฒนาสามารถลากวางเพ่ือปรับเปลี่ยน

ตําแหน�งของหน%าต�างเว็บเพจได%ตามความสะดวกในการพัฒนาเว็บไซต�ของผู%พัฒนา  

ท้ังนี้หากผู%พัฒนาต%องการคืนค�าให%แสดงผลกลับเปIนรูปแบบเดิม สามารถคลิกเลือกได%ท่ี   

เพ่ือจัดเรียงหน%าต�างเว็บเพจท่ีอยู�บนหน%าจอโปรแกรมให%อยู�ในรูปแบบเดิม 

 

 

ภาพท่ี 3.23 การจัดเรียงหน%าต�างใหม� 
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การกําหนดคDาเร่ิมต7น 

 หน%าจอเว็บเพจก�อนเริ่มพัฒนา ผู%พัฒนาควรกําหนดค�าเริ่มต%นให%กับเว็บเพจก�อน เพ่ือให%เว็บเพจ

ท่ีพัฒนามีคุณสมบัติท่ีเหมาะสมต�อการแสดงผล เช�น การกําหนดรูปแบบลักษณะของตัวอักษร สีพ้ืนหลัง

ของเว็บเพจ การกําหนดรูปภาพพ้ืนหลัง สีสันของลิงค�เชื่อมโยง เปIนต%น (helpx.adobe.com, 2557) 

 วิธีการกําหนดค�าเริ่มต%นทําได%โดยการคลิกท่ีเมนู Modify >> Page Properties หรือ ใช%คีย�ลัด

โดยการกดปุ�ม Ctrl+J ดังภาพท่ี 3.24 

 

 

ภาพท่ี 3.24 การต้ังค�าเริ่มต%น 
 

 หลังจากนั้นจะปรากฏหน%าต�าง Page Properties ข้ึนมาเพ่ือให%ผู%ใช%งานได%กําหนดค�าเริ่มต%น  

ซ่ึงแบ�งหมวดหมู�การกําหนดค�าออกเปIน 6 หมวดหมู�ย�อย เพ่ือให%ผู%ใช%งานได%เลือกกําหนดค�าตามความ

ต%องการ ดังภาพท่ี 3.25 

 

ภาพท่ี 3.25 หน%าต�าง Page Properties 
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การกําหนดคDา Appearance (CSS) 

 เปIนส�วนกําหนดค�าการแสดงผล เช�น การเลือกรูปแบบของตัวอักษร การกําหนดตัวหนา  

ตัวเอียง น้ําหนักของตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีของตัวอักษร เปIนต%น ผู%พัฒนาสามารถกําหนดสีพ้ืนหลัง 

เลือกรูปภาพเปIนพ้ืนหลังของเว็บเพจ การจัดเรียงภาพพ้ืนหลัง (Repeat) และระยะห�างจากขอบซ่ึง

สามารถกําหนดค�าได% 4 ค�า คือระยะห�างจากด%านซ%าย ด%าวนขวา ด%านบน และด%านล�าง ดังภาพท่ี 3.26

หลังจากการกําหนดค�าแล%วเสร็จ โปรแกรมจะสร%างเปIนรหัสคําสั่งภาษาซีเอสเอสให%แบบอัตโนมัติ 

 

 
 

ภาพท่ี 3.26 การกําหนดค�า Appearance (CSS) 
 

 การจัดเรียงภาพพ้ืนหลังเปIนการนําภาพพ้ืนหลังมาเรียงต�อกัน เพ่ือให%แสดงผลพ้ืนหลังจนเต็ม

หน%าจอเว็บบราวเซอร� ซ่ึงถ%าภาพมีขนาดเล็กภาพจะเรียงต�อกันจนเต็มขนาดหน%าจอ การกําหนดค�าการ

จัดเรียงภาพพ้ืนหลังกําหนดได% 4 ค�าด%วยกัน คือ no-repeat เปIนการนําภาพมาเปIนพ้ืนหลังแค�รูปเดียว

ไม�มีการเรียงต�อกัน repeat หมายถึง การนําภาพมาเรียงต�อกันจนเต็มขนาดหน%าจอ repeat-x เปIนการ

นําภาพมาเรียงต�อกันเฉพาะทางแนวแกน x และrepeat-y เปIนการนําภาพมาเรียงต�อกันเปIนพ้ืนหลัง

เฉพาะแนวแกน y ผู%พัฒนาสามารถเลือกกําหนดรูปแบบการแสดงผลของภาพพ้ืนหลังได%ตามความ

ต%องการ  
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การกําหนดคDา Appearance (HTML) 

 เปIนการกําหนดรูปแบบการแสดงผล เช�น สีพ้ืนหลัง รูปภาพพ้ืนหลัง กําหนดระยะห�างจาก

จุดเริ่มต%น เปIนต%น ซ่ึงการกําหนดค�าจะมีรูปแบบคล%ายคลึงกันกับการกําหนดค�าแบบ Appearance 

(CSS) แต�รหัสคําสั่งท่ีได%จะเปIนรหัสคําสั่งภาษาเอชทีเอ็มแอล ดังภาพท่ี 3.27 
 

การกําหนดรูปภาพเปIนพ้ืนหลัง
การกําหนดสีพื้นหลัง

การกําหนดระยะห�าง
จากเส%นขอบท้ัง 4 ด%าน

กําหนดสีของตัวอักษร
กําหนดสีของตัวอักษร
ท่ีเปIนจุดเชื่อมโยงลิงค�

 

ภาพท่ี 3.27 การกําหนดค�า Appearance (HTML) 
 

การกําหนดคDา Links(CSS) 

 เปIนการกําหนดค�าเบ้ืองต%นให%กับจุดเชื่อมโยงลิงค� จุดเชื่อมโยงจะต%องมีรูปแบบสีท่ีแตกต�างจาก

ข%อความท่ัวไป เพ่ือเปIนการแยกจุดเชื่อมโยงลิงค� ให%ผู%ใช%งานเว็บไซต�ไม�เกิดความสับสน ซ่ึงสามารถ

กําหนดรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร สีของลิงค� สีของข%อความเม่ือมีเมาส�เลื่อนผ�าน ดังภาพท่ี 3.28 
 

 
 

ภาพท่ี 3.28 การกําหนดค�า Links (CSS) 
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การกําหนดคDา Heading (CSS) 

 เปIนการกําหนดค�าให%กับหัวเรื่องท่ีแทรกเข%าไปในส�วนของเนื้อหา หัวเรื่องมีท้ังหมด 6 ระดับ  

หัวเรื่องระดับ 1 แสดงผลใหญ�ท่ีสุด ไล�ลําดับจนถึงหัวเรื่องระดับ 6 ท่ีขนาดแสดงผลเล็กท่ีสุด ซ่ึงผู%พัฒนา

สามารถเลือกรูปแบบตัวอักษร ขนาดตัวอักษร รวมไปถึงสีของตัวอักษร ได%ตามต%องการ ดังภาพท่ี 3.29 
 

 

ภาพท่ี 3.29 การกําหนดค�า Heading (CSS) 
 

การกําหนดคDา Title/Encoding 

 เปIนส�วนของการกําหนดชื่อเรื่องของเว็บเพจ ข%อความจะแสดงผลท่ีไทเท้ิลบาร� (title bar) ของ

หน%าจอเว็บบราวเซอร� ในหน%านี้ผู%พัฒนาสามารถเลือกรูปแบบการเข%ารหัสอักขระ เพ่ือให%หน%าเว็บเพจ

สามารถแสดงผลภาษาไทยได%อย�างถูกต%อง ซ่ึงกําหนดเปIน Unicode (UTF-8) ดังภาพท่ี 3.30  
 

 

ภาพท่ี 3.30 การกําหนดค�า Title/Encoding 
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สรุป 

 การกําหนดค�าคุณสมบัติเบ้ืองต%นให%กับไฟล�เอกสารเว็บเพจ ถือว�าเปIนส�วนท่ีสําคัญท่ีต%องทํา

เริ่มแรกก�อนการลงเนื้อหาในเว็บเพจนั้น ๆ เนื่องจากจะเปIนส�วนท่ีกําหนดรูปแบบตัวอักษร สีตัวอักษร 

ขนาดตัวอักษร หัวเรื่อง รวมไปถึงการจัดการพ้ืนหลังของเว็บเพจเพ่ือให%มีความน�าสนใจมากยิ่งข้ึน 

 หลังจากกําหนดเรียบร%อยแล%วผู%พัฒนากดปุ�ม OK เพ่ือยืนยันการกําหนดค�า โปรแกรม Adobe 

Dreamweaver CC จะทําการสร%างรหัสคําสั่งข้ึนมาแบบอัตโนมัติ ตามท่ีผู%พัฒนาได%กําหนดค�าเอาไว% 

โดยอยู�ในรูปแบบของรหัสคําสั่งภาษาเอชทีเอ็มแอล และภาษาซีเอสเอส ท่ีกําหนดรูปแบบการแสดงผล

ของหน%าเว็บเพจ ให%มีความสวยงาม และตรงตามความต%องการของผู%พัฒนา ซ่ึงสามารถดูรหัสคําสั่งได%

จากการเลือกมุมมองเปIน Code เพ่ือแสดงผลรหัสคําสั่งท่ีโปรแกรมสร%างข้ึนให% ดังภาพท่ี 3.31 

 

 

ภาพท่ี 3.31 การดูรหัสคําสั่งท่ีโปรแกรมสร%างให% 
 

 สําหรับการแทรกเนื้อหาลงในหน%าเว็บเพจ และการจัดการข%อมูล รวมถึงการจัดการสื่อ

มัลติมีเดียท่ีนําเสนอในหน%าเว็บเพจ ผู%พัฒนาจะได%ศึกษาในบทถัดไป  
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แบบฝoกหัดบทที่  3 

จงตอบคําถามต�อไปนี้ 

1. การสร%างไซต�ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC มีประโยชน�อย�างไร 

2. การสร%างเว็บเพจใหม�ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC มีก่ีวิธี อะไรบ%าง 

3. การคัดลอกโฟลเดอร� และไฟล�เอกสารระหว�าง Copy กับ Cut แตกต�างกันอย�างไร  

4. การบันทึกไฟล�เอกสาร Save As กับ Save ใช%งานแตกต�างกันอย�างไร 

5. เพราะเหตุใดจึงต%องต้ังค�าเริ่มต%นก�อนการเพ่ิมเนื้อหา 

6. การกําหนดค�า Appearance (CSS) มีประโยชน�อย�างไร 

7. การกําหนดค�า Appearance (HTML) มีประโยชน�อย�างไร 

8. การกําหนดค�า Links (CSS) มีประโยชน�อย�างไร 

9. การกําหนดค�า Heading (CSS) มีประโยชน�อย�างไร 

10. Encoding คืออะไร มีประโยชน�อย�างไร 
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