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แผนการบริหารการสอนประจําบทท่ี 2 

เน้ือหาประจําบทที่  2 

 เนื้อหาประจําบทท่ี 2 เรื่องการใช%งาน Adobe Dreamweaver CCเบ้ืองต%น มีท้ังหมด 17 

หัวข%อ ดังนี้ 

1. รู%จักกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

2. มีอะไรใหม�ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

3. ความต%องการของระบบ (system requirement) 

4. การเรียกใช%งานโปรแกรม 

5. ส�วนประกอบหลักของโปรแกรม 

6. แถบคําสั่งเมนูบาร� (menu bar) 

7. พาแนลพร็อบเพอร�ตี้ (properties panel) 

8. หน%าจอต%อนรับ (welcome screen) 

9. พาแนลสําหรับแทรกอิลิเมนต� (insert panel) 

10. การเลือกหน%าจอทํางาน (workspace) 

11. มุมมองการใช%งานโปรแกรม  

12. การทดสอบการแสดงผลของเว็บเพจ 

13. การใช%งานไม%บรรทัด (ruler)  

14. การใช%งานเส%นไกด�ไลน� (guide) 

15. การใช%งานเส%นกริด (grid) 

16. สรุป 

17. แบบฝUกหัดบทท่ี 2 

จุดประสงค�เชิงพฤติกรรม 

 เม่ือศึกษาบทท่ี 2 แล%ว นักศึกษาสามารถ 

1. อธิบายการทํางานของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ได% 

2. บอกคุณสมบัติใหม�ในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ได% 

3. บอกความต%องการของระบบ (system requirement) ก�อนการติดต้ังโปรแกรมได% 

4. อธิบายวิธีการเรียกใช%งานโปรแกรมได% 

5. อธิบายส�วนประกอบหลักของโปรแกรมได% 
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6. อธิบายการทํางานของชุดคําสั่งแถบเมนูบาร� (menu bar) ได% 

7. อธิบายหน%าท่ีของพาแนลพร็อบเพอร�ตี้ (properties panel) ได% 

8. บอกส�วนประกอบของหน%าจอต%อนรับ (welcome screen) ได% 

9. บอกหน%าท่ีของพาแนลสําหรับแทรกอิลิเมนต� (insert panel) ได% 

10. อธิบายวิธีการการเลือกหน%าจอทํางาน (workspace) 

11. บอกวิธีการเปลี่ยนมุมมองการใช%งานโปรแกรมได% 

12. อธิบายวิธีการการทดสอบการแสดงผลของเว็บเพจได% 

13. บอกวิธีการเปFดการใช%งานไม%บรรทัด (ruler) ได% 

14. บอกวิธีการเปFดใช%งานเส%นไกด�ไลน� (guide) ได% 

15. บอกวิธีการเปFดใช%งานเส%นกริด (grid) ได% 

กิจกรรมการเรียนการสอนประจําบท 

1. ผู%สอนอธิบายทฤษฎี และซักถามผู% เรียน พร%อมอธิบายไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�

ประกอบการบรรยายโดยใช%คอมพิวเตอร� และโปรเจคเตอร� 

2. ผู%สอนเปFดโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC แล%วอธิบายส�วนประกอบหน%าจอหลัก

ของโปรแกรม  

3. ให%ผู%เรียนศึกษาเอกสารประกอบการสอน 

4. ให%ผู%เรียนต้ังคําถามเก่ียวกับเนื้อหาท่ีสงสัย  

5. ให%ผู%เรียนทําแบบฝUกหัดท%ายบท 

สื่อการเรียนการสอน 

1. เอกสารประกอบการสอนรายวิชา การพัฒนาสารสนเทศบนอินเทอร�เน็ต 

2. หนังสืออ�านประกอบศึกษาค%นคว%าเพ่ิมเติม 

3. คอมพิวเตอร� 

4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

5. เครื่องฉายโปรเจคเตอร� 

6. ไฟล�เอกสารพาวเวอร�พอยท�  

7. แบบฝUกหัดท%ายบท 
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การวัด และประเมินผล 

1. สังเกตจากการซักถามผู%เรียน 

2. สังเกตจากการร�วมกิจกรรมของผู%เรียน 

3. สังเกตจากการอภิปรายกลุ�มย�อย และสรุปผลการอภิปราย 

4. ประเมินจากแบบฝUกหัดท%ายบท 

5. ประเมินจากการสอบระหว�างภาค และปลายภาค 
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บทท่ี 2  

การใช7งาน Adobe Dreamweaver CCเบ้ืองต7น 
 

 การสร%างเว็บไซต�ทําได%หลากหลายวิธี ข้ึนอยู�กับพ้ืนฐาน ประสบการณ� และความถนัดของ

ผู%พัฒนา เช�น ผู%พัฒนาท่ีมีความรู%ความสามารถเรื่องภาษาเอชทีเอ็มแอล หรือ ภาษาซีเอสเอส สามารถ

ออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�ได%โดยใช%ซอฟต�แวร�ในรูปแบบของการแก%ไขตัวอักษร (text editor) เช�น 

โปรแกรม Notepad, Notepad++, EditPlus เปIนต%น หรือ อาจใช%ซอฟต�แวร�ท่ีเปIนโอเพ�นซอร�จ ใน

รูปแบบของเว็บไซต�สําเร็จรูป (content management system : CMS) เช�น Joomla, OpenCart, 

PHP-Nuke เปIนต%น เพ่ือเพ่ิมความสะดวกในการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�  

 สําหรับผู%พัฒนาท่ีไม�มีพ้ืนฐานด%านภาษาเอชทีเอ็มแอล สามารถใช%ซอฟต�แวร�ท่ีช�วยในการสร%าง

โค%ดเอชทีเอ็มแอล (HTML generator) เช�น Microsoft Word หรือ Adobe Dreamweaver เปIนต%น 

 

รู7 จักกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

Adobe Dreamweaver เวอร�ชั่น CC เปIนโปรแกรมท่ีช�วยอํานวยความสะดวกในการออกแบบ 

และพัฒนาเว็บไซต�เปIนโปรแกรมท่ีช�วยสร%างหรือแก%ไขเอกสารเอชทีเอ็มแอล ในรูปแบบ WYSIWYG 

(what you see is what you get) คือในขณะท่ีผู%พัฒนากําลังออกแบบเว็บไซต� ผู%พัฒนาสามารถเห็น

รูปแบบหรือผลของเว็บไซต�ท่ีจะได%ผ�านทางโปรแกรมได%ทันที ดังภาพท่ี 2.1 

 

 

ภาพท่ี 2.1 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC (ภาพไอคอน) 
ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 
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Adobe Dreamweaver CC ได%รับความนิยมเปIนอย�างมาก เนื่องจากเปIนโปรแกรมท่ีช�วย

อํานวยความสะดวกให%กับผู%พัฒนาเว็บไซต� แม%ไม�มีประสบการณ� หรือ ไม�มีพ้ืนฐานด%วยการออกแบบ 

และพัฒนาเว็บไซต� ก็สามารถเรียนรู%วิธีการใช%งาน และสามารถออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�เปIนของ

ตัวเองได%อย�างสะดวกสบาย และสวยงาม เนื่องจาก Adobe Dreamweaver CC ทําหน%าท่ีในการแปลง

คําสั่งเปIนซอร�จโคzด หรือ เปIนเอกสารเว็บท่ีง�ายต�อการเข%าใจ และยังรองรับการทํางานร�วมกับภาษา 

คอมพิวเตอร�อ่ืน ๆ สําหรับออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�ในรูปแบบของเว็บไซต�แบบไดนามิค เช�น ASP, 

ASP.NET, PHP, JSP และColdFusion รวมถึงการจัดการฐานข%อมูล เปIนต%น 

การเขียนเว็บเพจโดยท่ัวไปสําหรับผู%ท่ีมีความรู% หรือ มีพ้ืนฐานด%านภาษาเอชทีเอ็มแอล ภาษาซี

เอสเอส หรือภาษาคอมพิวเตอร�อ่ืนดีอยู�แล%วจะใช%โปรแกรมสําหรับแก%ไขตัวอักษรโดยท่ัวไป เช�น 

Notepad, NotePad++, EditPlus เปIนต%น ซ่ึงผู%พัฒนาจะต%องมีพ้ืนฐาน และรู%จักคําสั่งในการพัฒนา

เว็บ ไซต�  โดยจะไม� เหมาะสํ าหรับผู% พัฒ นาเว็บ ไซต� แบบ เริ่มต%น  ความสามารถของ Adobe 

Dreamweaver สรุปได%ดังนี้ 

1. รองรับการทํางานแบบ WYSIWYG ซ่ึงการแสดงผลท่ีหน%าจอของโปรแกรม Adobe 

Dreamweaver CC ในระหว�างท่ีกําลังพัฒนา ผลท่ีได%จากการทดสอบผ�านหน%าจอเว็บบราวเซอร� 

จะแสดงผลเหมือนกัน โดยท่ีผู%พัฒนาเว็บไซต�ไม�ต%องเขียนคําสั่งเอชทีเอ็มแอล 

2. มีเครื่องมือในการชDวยสร7างเว็บเพจ ท่ีมีความยืดหยุ�นสูง เช�นการสร%างตาราง การแทรก

รูปภาพ การจัดการคุณสมบัติของเว็บไซต� เปIนต%น 

3. รองรับภาษาคอมพิวเตอร�ท่ีหลากหลาย เปIนโปรแกรมท่ีรองรับการแก%ไข และพัฒนา

ภาษาคอมพิวเตอร�ท่ีหลากหลายท้ังภาษาสคริปต�ในฝ��งเครื่องผู%ร%องขอบริการ (client side script) และ

ภาษาในฝ��งเครื่องผู%ให%บริการ (server side script) เช�น Java, ASP, PHP, CGI, VBScript เปIนต%น 

4. มีเครื่องมือในการบริหารจัดการเว็บไซต� เช�น การอัพโหลดข%อมูลข้ึนไปบนเว็บเซิร�ฟเวอร� 

หรือ การเผยแพร�เว็บไซต�ผ�านเครือข�ายอินเทอร�เน็ต โดยไม�ต%องติดต้ังโปรแกรมเสริม 

5. สนับสนุนส่ือมัลติมีเดียท่ีหลากหลาย เช�น การใส�เสียงบรรยาย เสียงเพลงบรรเลง การ

แทรกไฟล�วิดีโอการใช%งานร�วมกับโปรแกรมอ่ืน ๆ เช�น Flash, Fireworks เปIนต%น 
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มีอะไรใหมDในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

 โปรแกรม Adobe Dreamweaver มีการพัฒนามาอย�างต�อเนื่อง และได%ออกเปIนเวอร�ชั่นให%ใช%

งานอยู�หลากหลายเวอร�ชั่น โดยการเพ่ิมคุณสมบัติท่ีทันสมัยมากยิ่งข้ึน รองรับสื่อมัลติมีเดียท่ีหลากหลาย 

รวมไป ถึงการแสดงผลบน อุปกรณ� ท่ี มีขนาดหน% าจอแตกต� างกัน  เปI นต%น  ป� จจุ บั น  Adobe 

Dreamweaver เน%นการพัฒนาเว็บไซต� และจัดเก็บข%อมูลท่ีพัฒนาบนคลาวด� (cloud) มากข้ึน โดย

เวอร�ชั่นในเอกสารประกอบการสอนเล�มนี้ คือ โปรแกรม Adobe Dreamweaver เวอร�ชั่น CC ซ่ึงเปIน

ท่ีนิยม และมีประสิทธิภาพหลากหลาย ดังนี้  

1. ทํางานรDวมกับไฟล�เอกสารจากโปรแกรม Photoshop (*.psd) ได7 โดยโปรแกรม

สามารถแยกองค�ประกอบภาพกราฟFกของไฟล� psd และคัดลอกวางหรือลากวาง (drag and drop) ลง

บนหน%าจอของโปรแกรม Adobe Dreamweaver ได% ทัน ที  โดยโปรแกรมจะทําหน%า ท่ีแปลง

องค�ประกอบภาพกราฟFกไปเปIนรหัสคําสั่งซีเอสเอส ซ่ึงจะมีรูปแบบการแสดงผลท้ังตัวอักษร สี เงา และ

กราฟFกอ่ืน ๆ จากไฟล�เอกสาร psd ดังภาพท่ี 2.2 

 

 

ภาพท่ี 2.2 การทํางานร�วมกับไฟล�เอกสาร psd 
ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 
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2. สามารถแก7ไขรูปแบบอิลิเมนต� (element) ได7จากหน7าจอโปรแกรมได7ทันที ท่ีหน%าจอ

การแสดงผลของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ได%เพ่ิมฟ�งก�ชั่นให%ผู%พัฒนาเว็บไซต�สามารถแก%ไข 

อิลิเมนต�ได%อย�างสะดวกมากยิ่งข้ึน โดยการเลือกท่ีหน%าจอโปรแกรมได%ทันทีเช�น แทรกรหัสคําสั่งเพ่ิมเติม 

หรือแก%ไขรหัสคําสั่งซีเอสเอส เปIนต%น ตัวอย�างดังภาพท่ี 2.3 

 

 

ภาพท่ี 2.3 แก%ไขอิลิเมนต�ได%จากหน%าจอโปรแกรม 
ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 

 

3. การจัดการอิลิเมนต�ท่ีรวดเร็วมากย่ิงข้ึน Adobe Dreamweaver CC ได%เพ่ิมฟ�งก�ชั่น 

ท่ีช�วยสําหรับการจัดการอิลิเมนต�ในเอกสารเอชทีเอ็มแอลได%อย�างง�ายดาย ซ่ึงท่ีหน%าจอโปแกรมผู%พัฒนา

สามารถทําการลากวาง จัดลําดับ คัดลอกซํ้า ลบ หรือ เลือกจัดการแบบหลาย ๆ อิลิเมนต�ในเอกสาร

เอชทีเอ็มแอลได% โดยผู%พัฒนาสามารถแทรกอิลิเมนต�อ่ืนลงในหน%าเว็บเพจท่ีกําลังออกแบบอยู�ได%  

ซ่ึงโปรแกรมจะทําการเปลี่ยนแปลงให%ทันทีโดยไม�ต%องกดปุ�มรีเฟรซหน%าจอใหม� ดังภาพท่ี 2.4 

 

 

ภาพท่ี 2.4 การจัดการอิลิเมนต� 
ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 
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4. ปรับปรุงเครื่องมือสําหรับออกแบบซีเอสเอส 3 ในเวอร�ชั่นนี้ Adobe Dreamweaver  

ได%ปรับปรุงส�วนสําหรับออกแบบเอกสารซีเอสเอส เพ่ือจัดการคําสั่งเอชทีเอ็มแอลท่ีมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งข้ึน เพ่ือให%รหัสคําสั่งท่ีได%เปIนไปตามมาตรฐานของภาษาซีเอสเอส และทําให%ผู%พัฒนาใช%งานได%ง�าย 

สะดวก และรวดเร็วมากยิ่งข้ึน ท้ังการจัดการข%อความ รูปแบบ สี พ้ืนหลัง หรือ คุณสมบัติอ่ืน ๆ  

5. รองรับ CSS3 transitions เปIนการปรับแต�งคุณสมบัติให%กับเอกสารเว็บ เพ่ือให%แสดงผล

ได%อย�างสวยงาม และน�าสนใจมากยิ่งข้ึน โดยได%เพ่ิมคุณสมบัติสําหรับการสร%างแอนิเมชันให%กับเอกสาร

เอชทีเอ็มแอล เพ่ือช�วยลดการเขียนโค%ดคําสั่งเอชทีเอ็มแอล หรือ โค%ดจาวาสคริปต�ท่ียุ�งยาก 

6. สามารถสร7างเลย�เอาท�แบบ Fluid Grid Layout เปIนการออกแบบเพ่ือให%ตอบสนองต�อ

การแสดงผลในอุปกรณ�ท่ีแตกต�างกัน และมีความละเอียดหน%าจอท่ีแตกต�างกันออกไปด%วย Fluid Grid 

Layout จะช�วยในการปรับส�วนประสานงานกับผู%ใช%ให%แสดงผลได%อย�างเหมาะสมกับอุปกรณ�นั้น ๆ เช�น 

ความกว%าง หน%าจอ สีสัน รูปภาพกราฟFก เปIนต%น เพ่ือให%รองรับการใช%งานเว็บไซต�แบบ Responsive 

Website Design ตัวอย�างดังภาพท่ี 2.5 

 

ภาพท่ี 2.5 การออกแบบเว็บไซต�แบบ Responsive Website Design 
ท่ีมา : (technokrats.in, 2557) 

 

7. รองรับ jQuery Mobile Framework เปIนการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�เพ่ือให%

รองรับกับอุปกรณ�เคลื่อนท่ีโดยเฉพาะ เช�น โทรศัพท�มือถือ สมาร�ทโฟน แท็บเล็ต เปIนต%น ซ่ึงข%อดีของ

การใช% jQuery Mobile Framework คือ สามารถรันได%ในทุก ๆ ระบบปฏิบัติการท้ัง Windows, 

Linux, OSX, Android หรือ iOS เปIนต%น 
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8. รองรับ CSS3 และHTML5 ทําให%ผู%พัฒนาสามารถใช%งานแท็กคําสั่ง หรือคุณสมบัติใหม� ๆ 

ท่ีเปIนมาตรฐานท่ีประกาศใช%งานตามมาตรฐานใหม�ของการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� ทําให%เว็บไซต�

ท่ีได%มีความเปIนมาตรฐาน และสามารถแสดงผลได%ในทุก ๆ อุปกรณ� ทุก ๆ เว็บบราวเซอร� และสามารถ

แสดงผลได%ในทุก ๆ ระบบปฏิบัติการ เปIนต%น  

9. รองรับการแสดงผลตัวอยDางรหัสคําส่ัง (hinting) ภาษา PHP รวมไปถึง Ajax และ

JavaScript โดยโปรแกรมสามารถแสดงผลคําสั่งข้ึนมาเพ่ือให%ผู%พัฒนาเลือกใช%ในกรณีท่ีผู%พัฒนาพิมพ�

คําสั่ง เพ่ือให%ผู%พัฒนาเลือกใช%งานได%อย�างสะดวก รวดเร็ว และป�องกันข%อผิดพลาดจากการพิมพ�คําสั่งท่ี

ไม�ถูกต%อง ดังภาพท่ี 2.6 

 

 

ภาพท่ี 2.6 การแสดงผลรหัสคําสั่งเพ่ือช�วยอํานวยความสะดวก 
ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 

 

10. สามารถฝ|งฟอนต�ลงไปในเว็บเพจ ในรูปแบบของเว็บฟอนต� (Web Font) ได% เพ่ือให%

หน%าเว็บเพจ แสดงผลรูปแบบตัวอักษรตามท่ีผู%พัฒนาต%องการ เพ่ือความสวยงามในการนําเสนอ ซ่ึงปกติ

การใช%งานฟอนต�บนเว็บไซต�จะแสดงผลได%เฉพาะเครื่องผู%พัฒนา หากเครื่องอ่ืนไม�มีฟอนต�ก็ไม�สามารถ

แสดงผลตามท่ีผู%พัฒนาต%องการได% โปรแกรม Adobe Dreamweaver เวอร�ชั่นใหม�นี้ รองรับการฝ�ง

ฟอนต�ลงในหน%าเว็บไซต�ทําให%เครื่องผู%ใช%งานสามารถแสดงผลแบบตัวอักษรได%แม%ไม�ได%ติดต้ังฟอนต�ลงไป

ในเครื่องผู%ใช%งาน ผู%พัฒนาสามารถฝ�งฟอนต�ได%โดยใช%เว็บไซต�สร%างเว็บฟอนต� ตัวอย�างการแปลงฟอนต�

เพ่ือให%ใช%งานได%บนเว็บไซต� ดังภาพท่ี 2.7 

 



33 

 

 

ภาพท่ี 2.7 เว็บไซต�สําหรับสร%างเว็บฟอนต� 
ท่ีมา : (fontsquirrel.com, 2557) 

 

ความต7องการของระบบ (system requirement) 

 ก�อนการติดต้ังโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ผู%พัฒนาจะต%องทําการตรวจสอบความ

ต%องการของระบบก�อนการติดต้ัง เพ่ือให%ม่ันใจว�าสามารถติดต้ังโปรแกรมลงไปในเครื่องคอมพิวเตอร�

ผู% พัฒนา และสามารถใช%งานได%อย�างสมบูรณ�  ซ่ึงความต%องการระบบของโปรแกรม สําหรับ

ระบบปฏิบัติการ Windows มีดังนี้ 

1. หน�วยประมวลผลกลาง Intel Pentium 4หรือ AMD Athlon 64 processor ข้ึนไป 

2. ระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 7, Windows 8, or Windows 8.1 

3. หน�วยความจําหลัก (RAM) ขนาด 2 GB ข้ึนไป 

4. พ้ืนท่ีฮาร�ดดิสก�ว�างขนาด 1 GB ข้ึนไป สําหรับติดต้ังโปรแกรม  

5. ความละเอียดหน%าจอขนาด 1280 x 1024พิกเซล ข้ึนไป 

ท่ีมา : (adobe.com, 2557) 

 

หมายเหตุ  

สําหรับระบบปฏิบัติการอ่ืนตรวจสอบ ความต%องการของระบบได%จากเว็บไซต�ของ Adobe.com  
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การเรียกใช7งานโปรแกรม 

 ห ลั งจ าก ติ ด ต้ั งห าก ต% อ งก าร เรี ย ก ใช% โป รแกรม  Adobe Dreamweaver CC แต� ล ะ

ระบบปฏิบัติการจะมีรูปแบบวิธีการเรียกใช%งานท่ีแตกต�างกัน ข้ึนอยู�กับระบบปฏิบัติการของผู%ใช%เอง  

ในท่ีนี้ขอแสดงวิธีการเรียกใช%งานโปรแกรมจากระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows 7  

ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถเลือกจากไอคอนโปรแกรมหรือเลือกท่ีเมนู Start >> All Programs >> 

Adobe Dreamweaver CC ดังภาพท่ี 2.8 
 

 

ภาพท่ี 2.8 การเรียกใช%งานโปรแกรม 
 

การเปFดโปรแกรมครั้งแรกหากเปIนเวอร�ชันทดลองใช%จะแสดงผล ดังภาพท่ี 2.9 (ซ%าย) และ

โปรแกรมจะถามความต%องการในการเชื่อมต�อกับระบบคลาวด� หากต%องการเชื่อมต�อให%ผู%พัฒนากดปุ�ม 

Sync Settings Now ใน ท่ีนี้ ผู% เขียนไม�ต%องการเชื่อมต�อระบบคลาวด�  คลิก ท่ี ปุ� ม Disable Sync 

Settings ดังภาพท่ี 2.9 (ขวา)  

 

ภาพท่ี 2.9 (ซ%าย) หน%าต�างเวอร�ชั่นทดลองใช% และ (ขวา) กําหนดค�าการเชื่อมต�อระบบคลาวด� 
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สDวนประกอบหลักของโปรแกรม 

หลังจากโหลดโปรแกรมแล%วเสร็จ เริ่มต%นโปรแกรมจะปรากฎดังภาพท่ี 2.10 ซ่ึงจะเปIน

ส�วนประกอบหน%าจอเริ่มต%นของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC ซ่ึงจะแบ�งส�วนประกอบต�าง ๆ 

ออกเปIนสัดส�วน เพ่ือให%ผู%พัฒนาเรียกใช%งานได%ง�าย ซ่ึงส�วนประกอบหลักเม่ือเปFดโปรแกรมข้ึนมาครั้งแรก

จะประกอบไปด%วยส�วนต�าง ๆ เพ่ือให%ผู%พัฒนาได%เลือกคําสั่งใช%งาน ส�วนประกอบ ดังภาพท่ี 2.10 

 

 

ภาพท่ี 2.10 ส�วนประกอบหลักของโปรแกรม 
 

ส�วนประกอบหลักของโปรแกรมประกอบไปด%วย 

1. เมนูบาร� (menu bar) เปIนแถบชุดคําสั่งท่ีเก็บรวมรวมคําสั่งต�าง ๆ ท่ีจําเปIนต�อการใช%

งานโปรแกรม เพ่ือให%ง�ายต�อการเข%าถึง และเรียกใช%งาน 

2. พาแนลพร็อพเพอร�ตี้ (properties panel) เปIนพ้ืนท่ีท่ีให%ผู%ใช%งานกําหนดคุณสมบัติ

ให%กับแท็กหรืออิลิเมนต�ในหน%าเว็บเพจท่ีผู%ใช%งานเลือก ซ่ึงการกําหนดคุณสมบัติต�าง ๆ เม่ือผู%พัฒนา

เลือกอิลิเมนต�ใดคุณสมบัติจะเปลี่ยนไปตามอิลิเมนต�ท่ีผู%ใช%งานกําลังแก%ไข  

3. หน7าจอต7อนรับ (welcome screen) เปIนหน%าจอให%เรียกใช%งานไฟล�เอกสารหรือสร%าง

ไฟล�เอกสารแบบด�วนโดยจะปรากฏข้ึนมาในครั้งแรกท่ีเปFดโปรแกรม  

4. พาแนลอ่ืน ๆ (other panel) เปIนส�วนท่ีแสดงผลพาแนลคําสั่งหรืออิลิเมนต�ท่ีจําเปIนต�อ

การออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� เช�น การทําลิงค�เชื่อมโยง ไฟล�เอกสารเว็บ การจัดการฟอร�ม เปIนต%น 

ในกรณีท่ีมีการเปFดไฟล�เอกสารเอชทีเอ็มแอล พาแนลต�าง ๆ หรือส�วนประกอบหน%าจอจะ

เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมเล็กน%อย โดยจะเพ่ิมส�วนท่ีอํานวยความสะดวกให%กับผู%พัฒนาเว็บไซต�  
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เม่ือมีการเปFดแก%ไขไฟล�เอกสารเว็บหน%าจอโปรแกรมจะแสดงผลพาแนลต�าง ๆ เพ่ือให%ผู%พัฒนา

ได%ใช%งาน และจัดการหน%าเว็บเพจ เช�น  การแสดงผลชื่อของไฟล�เอกสารท่ีกําลังเปFด การเลือกมุมมอง

การพัฒนาเว็บไซต� เปIนต%นส�วนประกอบหน%าจอโปรแกรม ดังภาพท่ี 2.11 
 

 

ภาพท่ี 2.11 ส�วนประกอบหลักของโปรแกรมเม่ือแก%ไขไฟล�เอกสาร 
 

แถบคําสั่งเมนูบาร� (menubar) 

 เปIนแถบท่ีรวมคําสั่งท่ีจําเปIนโดยแบ�งเปIนกลุ�มคําสั่งต�างๆ สําหรับใช%จัดการไฟล�เอกสารเว็บท่ี

จําเปIน โดยแบ�งออกเปIนกลุ�ม ๆ ดังตารางท่ี 2.1  

ตารางท่ี 2.1 แถบคําสั่งเมนูบาร� 

ชุดคําส่ัง รูปแบบการทํางาน 
File การจัดการไฟล�เอกสารเว็บ เช�น การสร%างไฟล�ใหม� บันทึก หรือ แสดงผล เปIนต%น 

Edit เปIนคําสั่งในหมวดแก%ไข เช�น การคัดลอก วาง ตัด ค%นหา เปIนต%น 

View เปIนชุดคําสั่งสําหรับเปลี่ยนมุมมองขณะทํางาน 

Insert เปIนการแทรกวัตถุต�าง ๆ ลงในหน%าเว็บเพจ เช�น รูปภาพ ฟอร�มรับข%อมูล เปIนต%น 

Modify เปIนการแก%ไขวัตถุ เช�น ขนาดภาพ ความละเอียด หรือตัวอักษร เปIนต%น 

Format ปรับเปลี่ยนรูปแบบโดยรวมของเนื้อหาเช�น การจัดข%อความ ลิสต�รายการ เปIนต%น 

Command เปIนการจัดการชุดคําสั่งต�าง ๆ บนเว็บเพจท่ีทํางานอยู� 

Site เปIนการจัดการไซต� เช�น สร%างไซต�ใหม� เปลี่ยนแปลงข%อมูลเบ้ืองต%น เปIนต%น 

Window การเปFดปFดพาแนลท่ีกําลังใช%งาน 

Help เปIนการขอความช�วยเหลือ หรือ เปFดคู�มือการใช%งาน 

ท่ีมา : (เกียรติพงษ� บุญจิตร, 2556) 
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พาแนลพร็อบเพอร�ตี้  (properties panel) 

 เปIนส�วนท่ีใช%สําหรับกําหนดคุณสมบัติให%กับอิลิเมนต�ท่ีผู%พัฒนาเลือกกําหนดค�า ซ่ึงจะอยู�

ด%านล�างของโปรแกรม และจะเปลี่ยนแปลงค�าตามอิลิเมนต�ท่ีผู%พัฒนาเลือก เช�น หากคลิกเลือกท่ีรูปภาพ 

พาแนลพร็อบเพอร�ต้ีจะปรากฏฟอร�มให%ผู%ใช%งานเลือกกําหนดค�า เช�น ความกว%าง ความสูง ความสว�าง

ของภาพ เปIนต%น ดังภาพท่ี 2.12 

 

 

ภาพท่ี 2.12 พาแนลพร็อบเพอร�ตี้สําหรับรูปภาพ 
 

 หากผู%พัฒนาคลิกเลือกข%อความ พาแนลพร็อบเพอร�ต้ีจะปรากฏฟอร�มสําหรับให%ผู%พัฒนาได%

กําหนดรูปแบบลักษณะของตัวอักษรเช�น การจัดฟอร�แมตข%อความ การจัดตัวหนา การจัดรายการ หรือ 

การกําหนดคุณลักษณะตัวอักษรด%วยภาษาซีเอสเอส เปIนต%น ดังภาพท่ี 2.13 

 

 

ภาพท่ี 2.13 พาแนลพร็อบเพอร�ตี้สําหรับข%อความ 
 

หน7าจอต7อนรับ (welcome screen) 

 หน%าจอต%อนรับจะแสดงผลทุกครั้งแรกท่ีเปFดโปแกรม Adobe Dreamweaver CC ซ่ึงจะเปIน

ช�องทางให%สามารถเข%าถึงคําสั่งท่ีจําเปIนได%ง�าย เช�น การสร%างไฟล�ใหม� การเปFดไฟล�เอกสารเว็บ เปIนต%น 

ซ่ึงส�วนประกอบสําคัญ ในส�วนของหน%าจอต%อนรับ ดังภาพท่ี 2.14 

ทุกครั้งท่ีเปFดโปรแกรมหากไม�ต%องการให%แสดงผลหน%าจอต%อนรับอีก ผู%พัฒนาสามารถเลือก 

Don’t show again ได% ซ่ึงจะไม�แสดงผลหน%าจอนี้อีกในภายหลัง 
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ภาพท่ี 2.14 ส�วนประกอบหน%าจอต%อนรับ 
 

พาแนลสําหรับแทรกอิลิ เมนต� (insert panel) 

 เปIนพาแนลหลักสําหรับใช%งานในการจัดการกับอิลิเมนต�ในหน%าเว็บเพจ ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถใช%

งานพาแนลเพ่ือแทรกอิลิเมนต�หรือออบเจ็กต�ท่ีต%องการได% เช�น แทรกรูปภาพ ตาราง ลิงค�เชื่อมโยง  

เปIนต%น ซ่ึงพาแนลแทรก อิลิเมนต�นี้ได%แบ�งอิลิเมนต�หรือออบเจ็กต�ออกเปIนกลุ�มย�อย 8 กลุ�ม โดยผู%ใช%งาน

สามารถเลือกแต�ละกลุ�มได% ดังภาพท่ี 2.15 
 

 

ภาพท่ี 2.15 การเลือกกลุ�มอิลิเมนต� 
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จากภาพท่ี 2.16 จะเห็นว�าพาแนลสําหรับแทรกอิลิเมนต� แบ�งเครื่องมือออกเปIนกลุ�มย�อย เช�น 

กลุ�ม Common เปIนกลุ�มออบเจ็กต�ท่ีใช%งานบ�อยในการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� เช�น การแทรก

รูปภาพ แทรกตาราง แทรกวันท่ี ภาษาสคริปต� หรือ สัญลักษณ�พิเศษ เปIนต%น กลุ�ม Structure เปIน

กลุ�มแท็กคําสั่งหลักท่ีสําคัญในการใช%งานภาษาเอชทีเอ็มแอล เช�น แท็ก <div>การจัดการหัวเรื่อง การ

จัดพารากราฟ การแทรกเมนู การสร%างลิสต�รายการ เปIนต%น 

 กลุ�ม Media เปIนกลุ�มออบเจ็กต�ท่ีเก่ียวข%องกับสื่อมัลติมีเดียในการแทรกลงไปในหน%าเว็บเพจ 

เช�น เสียงเพลง วีดีโอ แฟลซวีดีโอ หรือ ปลั๊กอินอ่ืนเสริม เปIนต%น กลุ�ม Form เปIนกลุ�มออบเจ็กต�ท่ี

เก่ียวข%องกับฟอร�มกรอกข%อมูล หรือ ส�วนประสานงาน เปIนต%น 

 กลุ�ม jQuery Mobile เปIนส�วนท่ีเก่ียวข%องกับการพัฒนาเว็บไซต�เพ่ือให%รองรับอุปกรณ�เคลื่อนท่ี

โดยใช% jQuery Mobile Framework เปIนการแบ�งหน%า การจัดการส�วนแสดงผล เปIนต%น กลุ�ม jQuery 

UI เปIนกลุ�มออบเจ็กต�ท่ีเก่ียวข%องกับส�วนประสานงานของ jQuery เปIนต%น  

 

 

ภาพท่ี 2.16 อิลิเมนต�กลุ�มต�าง ๆ 
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การเลือกหน7าจอทํางาน (workspace) 

 การสร%างพ้ืนท่ีหน%าจอการทํางานของโปรแกรม เพ่ือให%ใช%งานได%สะดวกรวดเร็วต�อการเรียกใช%

งาน และเหมาะสมกับผู%พัฒนาเอง โดยผู%พัฒนาสามารถสร%างหน%าจอการทํางานของผู%พัฒนาได%เอง หรือ 

เลือกรูปแบบการจัดวางเครื่องมือท่ีโปรแกรมได%จัดไว%ให% ดังภาพท่ี 2.17 ผู%พัฒนาสามารถเลือกพาแนล

สําหรับความสะดวกในการใช%งานโปรแกรมเพ่ิมเติมได%จากเมนู Window แล%วเลือกพาแนลท่ีต%องการให%

แสดงผล ดังภาพท่ี 2.18 

 

 

ภาพท่ี 2.17 การเลือกหน%าจอการทํางาน 
 

 

ภาพท่ี 2.18 การเลือกการแสดลงผลของพาแนลท่ีต%องการ 
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มุมมองการใช7งานโปรแกรม 

 มุมมองการใช%งานโปรแกรม มีไว%เพ่ือเลือกสัดส�วนการแสดงผลบนหน%าจอการทํางานของ

โปรแกรม ผู%พัฒนาสามารถเลือกรูปแบบการแสดงผล เพ่ือตรวจสอบการทํางานหรือข%อผิดพลาดจาก

การพัฒนาเว็บไซต�ได% ตามรูปแบบท่ีผู%พัฒนาเองต%องการ มุมมองการใช%งานโปรแกรม มีดังต�อไปนี้ 

1. มุมมอง Design เปIนส�วนมุมมองท่ีแสดงผลของการพัฒนาในรูปแบบเสมือนกับ 

ท่ีแสดงผลบนหน%าจอเว็บบราวเซอร� ซ่ึงจะแสดงตัวอักษร รูปภาพ ตาราง ลิงค�เชื่อมโยง หรือ  

สื่อมัลติมีเดียอ่ืนๆ เพ่ือให%ผู%พัฒนาได%ตรวจสอบข%อผิดพลาดก�อนการใช%งาน ดังภาพท่ี 2.19 (ซ%าย) 

 

   

ภาพท่ี 2.19 (ซ%าย) มุมมองแบบ Design และ (ขวา) มุมมองแบบ Code 
 

2. มุมมอง Code เปIนส�วนมุมมองท่ีแสดงผลเฉพาะรหัสคําสั่งของเว็บเพจท่ีกําลังพัฒนา  

ซ่ึงจะแสดงผลคําสั่งท่ีเปIนภาษาเอชทีเอ็มแอล ซีเอสเอส รวมไปถึงจาวาสคริปต� หรือ ภาษาอ่ืน ๆ เพ่ือให%

ผู%พัฒนาได%พิมพ�รหัสคําสั่งเพ่ิมเติมตามท่ีผู%พัฒนาต%องการ ดังภาพท่ี 2.19 (ขวา) 

3. มุมมอง Split เปIนส�วนมุมมองท่ีแสดงผลท้ังรหัสคําสั่ง และส�วนแสดงผลการแปลรหัส

คําสั่งของเว็บเพจท่ีกําลังพัฒนา ซ่ึงมีส�วนท่ีให%ผู%ใช%งานเลือกพิมพ�แก%ไขรหัสคําสั่งท่ีผู%พัฒนาต%องการ หรือ 

เลือกแก%ไขเว็บเพจท่ีส�วนการแสดงผลของโปรแกรมก็ได% ดังภาพท่ี 2.20 (ซ%าย) 

 

   

ภาพท่ี 2.20 (ซ%าย) มุมมองแบบ Split และ (ขวา) มุมมองแบบ Live Code  
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4. มุมมอง Live Code เปIนการแสดงผลการแปลรหัสคําสั่งเพ่ือให%ผู%พัฒนาเห็นผลท่ีได%จาก

การแปลรหัสบนเว็บบราวเซอร� ซ่ึงจะแบ�งส�วนโปรแกรมออกเปIนส�วนของรหัสคําสั่งควบคู�ไปด%วย เพ่ือให%

ผู%พัฒนาได%ตรวจสอบข%อผิดพลาดจากการพัฒนาเว็บเพจ ดังภาพท่ี 2.20 (ขวา) 

5. มุมมอง Inspect เปIนการตรวจสอบองค�ประกอบต�าง ๆ ในหน%าเว็บเพจท่ีพัฒนา โดยการ

เลื่อนเมาส�ผ�านหน%าจอบริเวณการแสดงผล โปรแกรมจะทําการเลือกองค�ประกอบรหัสคําสั่งบริเวณท่ี

เลือกนั้น เพ่ือให%ผู%พัฒนาได%แก%ไขได%ง�าย และสะดวกยิ่งข้ึน ดังภาพท่ี 2.21 

 

 

ภาพท่ี 2.21 มุมมองแบบ Inspect 
 

การทดสอบการแสดงผลของเว็บเพจ 

 หลังจากพัฒนาเว็บเพจเรียบร%อยแล%ว ผู%พัฒนาสามารถเลือกทดสอบการแสดงผลผ�านทาง

หน%าจอเว็บบราวเซอร�ได% ซ่ึงโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC จะเรียกโปรแกรมเว็บบราวเซอร�

ข้ึนมาเพ่ือรันรหัสคําสั่งหน%าเว็บเพจท่ีกําลังพัฒนา และประมวลผลออกทางหน%าจอ ซ่ึงผู%พัฒนาสามารถ

ทดสอบการแสดงผลได%จากเมนูดังภาพท่ี 2.22 หรือ กดปุ�มคีย�ลัด F12 เพ่ือทดสอบการแสดงผล 
 

 

ภาพท่ี 2.22 การทดสอบการแสดงผลเว็บเพจ 



43 

 

การใช7งานไม7บรรทัด (ruler) 

 การใช%งานไม%บรรทัดสําหรับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC เปIนการบอกถึงตําแหน�ง

การจัดวางจุดเริ่มต%นของวัตถุ อิลิเมนต�หรือออบเจ็กต�ท่ีต%องการ เพ่ือความแม�นยําในการจัดวางตาม

ตําแหน�งต�าง ๆ เพ่ือความเปIนระเบียบของวัตถุ และความสวยงามของเว็บเพจท่ีออกแบบ และพัฒนา 

โดยผู%พัฒนาสามารถกําหนดการแสดงผลเส%นบรรทัดได%โดยการกดปุ�มลัด Ctrl+Alt+R เพ่ือเปFด และปFด

เส%นไม%บรรทัด 

 ผู%พัฒนาสามารถปรับแต�งหน�วยการวัดของไม%บรรทัดได% โดยการคลิกขวาท่ีไม%บรรทัด จากนั้น

เลือกหน�วยท่ีต%องการ ดังภาพท่ี 2.23 

 

ภาพท่ี 2.23 การแสดงผลเส%นไม%บรรทัด และการปรับแต�ง 
 

การใช7งานเส7นไกด�ไลน� (guide) 

 เส%นไกด�ไลน�จะเปIนเส%นท่ีบอกถึงแนวในการจัดวางชิ้นงาน อิลิเมนต�หรือออบเจ็กต�ท่ีต%องการ 

เช�น การจัดวางรูปภาพ ตําแหน�งของข%อความ หรือ องค�ประกอบอ่ืน ๆ ท่ีผู%พัฒนาต%องการ การแสดงผล

เส%นไกด�ไลน� ผู%พัฒนาสามารถคลิกท่ีไม%บรรทัดแล%วลากลงมาวางในตําแหน�งจุดเริ่มต%นของเส%นท่ีต%องการ

ให%แสดงผลเส%นไกด�ไลน� ซ่ึงสามารถเลือกแนวเส%นได%ท้ังแนวนอน และแนวต้ัง  

 โดยผู%พัฒนาสามารถคลิกค%างไว%ท่ีเส%นเพ่ือลากเปลี่ยนตําแหน�งได%ตามท่ีต%องการ หรือ สามารถ

เพ่ิมเส%นไกด�ไลน� โดยการคลิกค%างไว%ท่ีไม%บรรทัดแล%วลากเส%นไกด�ไลน�มาวางในตําแหน�งท่ีต%องการ

เพ่ิมเติมได% ดังภาพท่ี 2.24 
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ภาพท่ี 2.24 การแสดงผลเส%นไกด�ไลน� 
 

 หากต%องการปFดการแสดงผลของเส%นไกด�ไลน� ผู%พัฒนาสามารถเลือกท่ีเมนู View >> Guides 

>> Show Guides โดยการคลิกเลือกเครื่องหมายถูกออก เพ่ือปFดการแสดงผลของเส%นไกด�ไลน� ซ่ึง

ผู%พัฒนาสามารถปรับแต�งเส%นไกด�ไลน�ได%เช�น สีของเส%นไกด�ไลน�หรือการแสดงผลเส%นไกด�ไลน� โดยการ

คลิกเลือกท่ีเมนู View >> Guides >> แล%วเลือกท่ีเมนู Edit Guides เพ่ือปรับรูปแบบการแสดงผลของ

เส%นไกด�ไลน� ดังภาพท่ี 2.25 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.25 การแก%ไขการแสดงผลเส%นไกด�ไลน� 
 

 

 



45 

 

การใช7งานเส7นกริด (grid) 

 เส%นกริดเปIนเส%นท่ีบอกตําแหน�งการจัดวางวัตถุ ออบเจ็กต� หรือ อิลิเมนต� เพ่ือบอกตําแหน�ง

หรือระยะห�างให%กับผู%พัฒนาได%จัดวางชิ้นงานให%ตรงตามความต%องการ และแสดงผลได%อย�างสวยงาม 

เส%นกริดจะแตกต�างจากเส%นไกด�ไลน�ตรงท่ีเส%นกริดจะแสดงเปIนตารางสี่เหลี่ยมท่ัวท้ังหน%าเว็บเพจท่ีกําลัง

พัฒนา การแสดงผลเส%นกริดผู%พัฒนาสามารถเลือกการแสดงผลได%จากเมนู View >> Grid >> Show 

Grid หรือ กดปุ�มคีย�ลัด Ctrl+Alt+G และจะแสดงผลเส%นกริดดังภาพท่ี 2.26 

 

 

ภาพท่ี 2.26 การแสดงผลเส%นกริด 
 

 ผู%พัฒนาสามารถปรับแต�งรูปแบบการแสดงของเส%นกริด เช�น สีของเส%นกริด ระยะของเส%น

ตาราง หรือ ลักษณะของเส%น ได%โดยการคลิกเลือกท่ีเมนู View >> Grid >> Edit Grid เพ่ือแก%ไข หรือ 

ปรับเปลี่ยนรูปแบบการแสดงของเส%นกริดตามท่ีผู%พัฒนาต%องการ 
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สรุป 

ในบทนี้ได%แนะนําเก่ียวกับโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC คุณสมบัติใหม�ของโปรแกรม 

รวมไปถึงแนะนําเก่ียวกับองค�ประกอบเบ้ืองต%นของโปรแกรม เพ่ือให%ผู%พัฒนาได%ใช%งานโปรแกรมได%

ถูกต%อง และสามารถปรับแต�งคุณสมบัติของโปรแกรมเบ้ืองต%นได% เช�น มุมมองของโปรแกรม หน%าจอการ

ทํางาน หรือการปรับรูปแบบการแสดงผลของเส%นกริด ไม%บรรทัด เส%นไกด�ไลน� เปIนต%น 

ข%อดีของโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC คือ ผู%พัฒนาสามารถสร%างเว็บเพจได%โดย ไม�

ต%องมีพ้ืนฐานด%านการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� หรือ ไม�มีพ้ืนฐานด%านการพัฒนาเว็บไซต�ด%วยภาษา

เอชทีเอ็มแอลหรือภาษาซีเอสเอส โดยโปรแกรมจะสร%างโคzดให%อัตโนมัติ และมีเครื่องมือเพ่ือเพ่ิมความ

สะดวกในการพัฒนาเว็บไซต� ทําให%สามารถพัฒนาเว็บไซต�ได%อย�างรวดเร็ว และได%เว็บไซต�ท่ีมีความ

สวยงามเปIนมาตรฐาน 

ท้ังนี้ผู%พัฒนาควรจะเรียนรู%พ้ืนฐานเก่ียวกับหลักการของภาษาเอชทีเอ็มแอล ซ่ึงถือว�าเปIนสิ่ง 

ท่ีจําเปIนมากสําหรับผู%ท่ีต%องการประกอบอาชีพด%านการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต�แบบจริงจัง  

ซ่ึงบางครั้งผู%พัฒนาต%องพิมพ�รหัสคําสั่งเอง เพราะผู%พัฒนาท่ีไม�รู%ถึงหลักการของภาษาคอมพิวเตอร�  

จะไม�รู%ว�าโปรแกรมสร%างโคzดอะไรมาให% หรือ โปรแกรมอาจสร%างโคzดท่ีเกินความจําเปIนทําให%เกิดโคzด

ขยะ เปลืองพ้ืนท่ีในการจัดเก็บ และประมวลผลได%ช%า  

 

แบบฝoกหัดบทที่  2 

จงตอบคําถามต�อไปนี้ 

1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC มีข%อดีอย�างไรต�อการออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต� 

2. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC มีคุณสมบัติใหม�อะไรบ%าง 

3. จงอธิบายวิธีการเปFดใช%งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 

4. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC มีส�วนประกอบหน%าจออะไรบ%าง และมีหน%าท่ีอย�างไร 

5. แถบเมนูบาร�มีเมนูอะไรบ%าง และแต�ละกลุ�มมีหน%าท่ีอย�างไร 

6. อธิบายการทํางานของพาแนลพร็อบเพอร�ต้ี 

7. พาแนลแทรกอิลิเมนต�มีประโยชน�อย�างไร 

8. มุมมองการใช%งานโปรแกรมมีก่ีประเภทอะไรบ%าง และแต�ละประเภทมีคุณสมบัติอย�างไร 

9. การทดสอบเว็บเพจบนโปรแกรมเว็บบราวเซอร�มีข้ันตอนอย�างไร 

10. การใช%งานไม%บรรทัด เส%นไกด�ไลน� และเส%นกริด มีประโยชน�อย�างไร ใช%งานแตกต�างกันอย�างไร 
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